Universidad de La Salle

Ciencia Unisalle
Licenciatura en Español y Lenguas Extranjeras

Facultad de Ciencias de la Educación

1-1-2013

Creación de ambientes lúdicos para el aprendizaje del inglés
como segunda lengua extranjera en los estudiantes de preescolar
del Colegio Campestre Bilingüe Principado de Mónaco
Nelly Cecilia Quijano Manrique
Universidad de La Salle, Bogotá

Follow this and additional works at: https://ciencia.lasalle.edu.co/lic_lenguas

Citación recomendada
Quijano Manrique, N. C. (2013). Creación de ambientes lúdicos para el aprendizaje del inglés como
segunda lengua extranjera en los estudiantes de preescolar del Colegio Campestre Bilingüe Principado de
Mónaco. Retrieved from https://ciencia.lasalle.edu.co/lic_lenguas/706

This Trabajo de grado - Pregrado is brought to you for free and open access by the Facultad de Ciencias de la
Educación at Ciencia Unisalle. It has been accepted for inclusion in Licenciatura en Español y Lenguas Extranjeras
by an authorized administrator of Ciencia Unisalle. For more information, please contact ciencia@lasalle.edu.co.

CREACIÓN DE AMBIENTES LÚDICOS PARA EL APRENDIZAJE DEL INGLÉS
COMO LENGUA EXTRANJERA EN LOS ESTUDIANTES DE PREESCOLAR DEL
COLEGIO CAMPESTRE BILINGÜE PRINCIPADO DE MÓNACO.

NELLY QUIJANO MANCIPE

UNIVERSIDAD DE LA SALLE
FACULTAD DE EDUCACIÓN
PROYECTO DE GRADO
2013

NOTA DE ACEPTACIÓN
___________________________________
___________________________________
___________________________________
___________________________________

PRESIDENTE DEL JURADO

___________________________________

JURADO

___________________________________

JURADO

__________________________________

DIRECTOR

___________________________________

Bogotá, 14 de mayo de 2013

AGRADECIMIENTOS

A Dios por darme la oportunidad de cumplir este sueño y ser mi fortaleza y mi refugio en
los momentos difíciles. Por ser fiel a sus promesas y darme una esperanza en los momentos en
que todo parecía esfumarse.

A mi esposo por su amor y apoyo constantes en horas de trabajo interminables y a mis
hermosos hijos por ser mi alegría y el motor de mi vida.

A mis padres por darme todo su amor, apoyo y ánimo para que yo pudiera hacer realidad
este anhelo.

A mis hermanas por sus palabras de aliento y motivación. ¡Los amo!

CREACIÓN DE AMBIENTES LÚDICOS PARA EL APRENDIZAJE DEL INGLÉS
COMO LENGUA EXTRANJERA EN LOS ESTUDIANTES DE PREESCOLAR DEL
COLEGIO CAMPESTRE BILINGÜE PRINCIPADO DE MÓNACO.

NELLY QUIJANO MANCIPE

Tesis de grado presentada como requisito para optar por el título de Licenciada en lengua
Castellana, Inglés y Francés.

Director
AURORA CARDONA SERRANO

UNIVERSIDAD DE LA SALLE
FACULTAD DE EDUCACIÓN
PROYECTO DE GRADO
2013

TABLA DE CONTENIDOS

PÁGINA
RESUMEN DE LA PROPUESTA
1. DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO

1

1.1 Problema

1

2. OBJETIVOS

3

2.1 Objetivo General

3

2.2 Objetivos Específicos

3

3. ANTECEDENTES

4

4. JUSTIFICACIÓN

9

5. MARCO TEÓRICO

10

5.1 Ambientes de aprendizaje

10

5.1.1 Elementos que conforman los ambientes de aprendizaje

13

5.2 Motivación en el ambiente escolar

16

5.3 Lúdica

18

5.3.1 El juego

19

5.3.2 La Música

24

5.4 Teorías y métodos de enseñanza-aprendizaje del
Inglés como lengua extranjera

26

5.4.1 Teoría de los formatos

26

5.4.2 Método Natural (Natural Approach)

28

5.4.3 Método Comunicativo (Communicative Approach)

30

5.4.4 Respuesta Física Total -Total Physical Response- (TPR)

30

6. DISEÑO METODOLÓGICO

33

6.1 Metodología de la investigación

33

6.2 Fases de la investigación

35

6.2.1 Fase 1: Planificación de la investigación

35

6.2.2 Fase 2: Ejecución y acción de la investigación

36

6.2.3 Fase 3: Evaluación de la acción

86

7. ANÁLISIS DE RESULTADOS

87

7.1 Análisis de las actividades a partir de las rutinas y uso de comandos

87

7.2 Análisis de las actividades a partir de algunas canciones

87

7.3 Análisis de las actividades a partir de algunos

88

8. CONCLUSIONES

89

BIBLIOGRAFÍA
ÍNDICE DE ANEXOS

RESUMEN DE LA PROPUESTA

El objeto de estudio que se pretende abordar en el siguiente trabajo es la implementación
de distintas actividades que permitan crear ambientes lúdicos para el aprendizaje del inglés como
lengua extranjera en niños de edad preescolar. Para dicho propósito se identificó y delimitó un
problema partiendo de la necesidad de incentivar e implementar el bilingüismo en el Colegio
Campestre Bilingüe Principado de Mónaco desde los estudiantes más pequeños, de edades entre
3 y 6 años.
En la primera parte del trabajo se hace una descripción del problema a resolver y los
objetivos del proyecto. Con el fin de encontrar los elementos necesarios que permitieran abordar
la pregunta que enmarca esta investigación: ¿Cómo se puede crear un ambiente lúdico para el
aprendizaje del inglés?, se hizo una consulta previa acerca de trabajos e investigaciones
relacionadas con el tema propuesto, lo que permitió conocer diferentes planteamientos y
antecedentes que buscan facilitar el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en niños
pequeños, así como la justificación del proyecto de grado.
Con la finalidad de describir y dar a conocer la metodología empleada para alcanzar los
objetivos propuestos en el presente trabajo, se incluye el “Marco Teórico”, en el que se detallan
ampliamente las herramientas y estrategias metodológicas como: ambientes de aprendizaje,
métodos de enseñanza del inglés como lengua extranjera, lúdica y motivación, entre otros, que
dan soporte a esta indagación.
En la segunda parte, se presenta la propuesta, diseño e implementación de diversas
actividades lúdicas con el objetivo de generar un cambio que favoreciera al proceso de
aprendizaje del inglés como lengua extranjera en niños de preescolar, teniendo en cuenta las
habilidades y motivaciones de cada uno.
Así mismo, se evidencian algunas conclusiones que dan cuenta de los resultados tanto
positivos como negativos de la implementación de las estrategias planteadas al inicio de este
proyecto; las cuales, permiten realizar una reflexión y autoevaluación frente al desarrollo de las
mismas, su utilidad, pertinencia e impacto en la población infantil con la que se trabajó. Además,
fueron en su mayoría tan significativas las estrategias aplicadas, que la institución educativa
manifestó su confianza, agrado y simpatía, permitiendo así la exploración e implementación de
algunas de las estrategias propuestas, no sólo en la sección de preescolar, sino también en la
sección de primaria en los grados de primero y segundo.
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1. DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO

1.1 Problema

El proceso de enseñanza y aprendizaje en donde la interacción era meramente entre el
maestro y el aprendiz en espacios físicos cerrados, siguiendo un plan de estudios rígido en el que
el docente era el único ser que tenía la verdad en sus manos, ha quedado atrás desde el
surgimiento de la era de la sociedad del conocimiento y la información.
Teniendo en cuenta las exigencias educativas de esta nueva era, en donde la adquisición
del inglés desde temprana edad cobra cada día mayor importancia, junto al boom de los colegios
bilingües, a la visión que tiene el Colegio Campestre Bilingüe Principado de Mónaco de ser una
institución educativa bilingüe, dinámica y participativa, y a partir de la experiencia como docente
de inglés de la sección de preescolar del Colegio Campestre Bilingüe Principado de Mónaco, se
ha observado que las herramientas, materiales y aún espacios físicos que se les brinda a los niños
y niñas de la institución, no son los adecuados para un proceso de enseñanza-aprendizaje
significativo y motivante.
El Colegio Campestre Bilingüe Principado de Mónaco está ubicado en la zona rural de la
vereda La Punta (Cundinamarca), en la Autopista Medellín (Calle 80) Km 11. El grupo de niños
está conformado por 10 pequeños de diferentes edades entre 3 y 6 años (4 niños de pre kínder, 1
niño de kínder y 2 niñas y 3 niños de transición), la mayoría de ellos pertenecientes a un nivel
socio-económico medio.
Esta sede campestre es relativamente nueva y por este motivo se dispuso un salón
pequeño, cuyas condiciones físicas no son las apropiadas. El salón es demasiado oscuro, frío y su
ambientación no es motivante para los pequeños. La directora de grupo, Diana Bedoya Loaiza, es
su maestra de lengua materna y a la vez debe enseñarles inglés, sin tener conocimiento de esta
lengua. Ella les enseña vocabulario básico como los números de 1 a 10, los colores, el saludo, y
algunos comandos que la institución propuso para todos los estudiantes del colegio.
Además, el colegio carece de material apropiado para los niños pequeños. Hizo una
inversión para adquirir material audiovisual para primaria y bachillerato, pero no para los
pequeños de preescolar, lo que dificulta aún más el proceso de enseñanza-aprendizaje del inglés.
De 10 niños que conforman el grupo, sólo 3 tienen conocimiento de algunas palabras en
inglés, por sus colegios anteriores. Por otra parte, los niños más pequeños no han desarrollado ni
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afianzado muy bien el uso de su lengua materna. Algunos todavía hablan con ciertas dificultades
fonológicas, que les dificulta comunicarse.
En este contexto, la situación a investigar está dirigida a implementar actividades que
permitan crear ambientes de aprendizaje lúdicos para el área de inglés en los estudiantes de
preescolar.
Ahora bien, en términos de pregunta, el problema se plantea de la siguiente forma: ¿Cómo
se puede crear un ambiente lúdico para el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en los
estudiantes de preescolar?
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2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo General
Implementar actividades que permitan crear ambientes de aprendizaje lúdicos para el área de
inglés en los estudiantes de preescolar.

2.2 Objetivos Específicos
 Observar las actividades lúdicas más adecuadas para crear ambientes de aprendizaje.
 Diseñar actividades lúdicas pata el área de inglés con niños de preescolar.
 Hacer seguimiento a la implementación de las actividades diseñadas para la creación de
ambientes de aprendizaje.

3

3. ANTECEDENTES

Con el propósito de conocer otras investigaciones relacionadas con el tema desarrollado en
este proyecto, se realizó una búsqueda que permitió encontrar las siguientes: “Hacia la creación
de ambientes propicios para la enseñanza-aprendizaje del inglés como lengua extranjera”, “La
música como herramienta didáctica para la enseñanza-aprendizaje del vocabulario en inglés
como lengua extranjera”, “Rhythmic words: Enjoy while you are learning” y “Propuesta
pedagógica de aprendizaje del idioma inglés en el curso segundo de básica primaria del Colegio
de la Presentación Fátima, basado en una metodología lúdica”.
Dichas investigaciones son pertinentes porque tratan diversas estrategias pedagógicas que el
docente puede implementar para una enseñanza efectiva del inglés como lengua extranjera en
niños desde transición hasta quinto de primaria. Así mismo, buscan ser una herramienta para
aquellos docentes que trabajamos con niños pequeños, proponiendo la ejecución de actividades
como: las manualidades, el uso de imágenes, la lúdica, y las canciones, entre otras.
A continuación, los aspectos más relevantes de los trabajos presentados:
Primero: “Hacia la creación de ambientes propicios para la enseñanza-aprendizaje del inglés
como lengua extranjera” elaborado por Liliana Puerta Molina, Nataly López Garzón, Lili Ariana
López Ortiz, Leidy Johanna Hernández, Johanna González Moreno, Carolina Ferrucho Sánchez,
Diana Maylin Galindo Arias, Jenny Marcela Díaz Buitrago, Diana Carolina Jaimes Suarez y
Diana Marcela Montenegro Gómez en el año 2006, como tesis de grado de la Universidad de la
Salle.
Los objetivos planteados en su investigación fueron:
 Identificar diferentes estrategias que propicien la creación de ambientes de aprendizaje en
la enseñanza.
 Analizar el contexto socio-cultural de la institución asignada.
 Implementar didácticas específicas para cada nivel.
 Escribir las propuestas desarrolladas que pueden contribuir a la creación de ambientes de
aprendizaje.
Las conclusiones a las que llegaron con su investigación fueron:
 La modificación del ambiente de trabajo y la proyección de la labor del estudiante por
medio de diferentes micro-proyectos, ayudaron a generar un ambiente de disciplina,
4

optimizando así el tiempo y los recursos invertidos en el desarrollo de la materia.
 Las diferentes estrategias utilizadas, como el aprendizaje a través de canciones, trabajos
manuales y el enfoque para tareas, favorecen y facilitan el trabajo cooperativo en la
medida en que los objetivos planteados son alcanzados de una manera significativa y
efectiva para el desarrollo de la clase.
 La vinculación emocional en el ambiente educativo es inevitable, ya que se trata de
relaciones humanas entre seres sociales que exigen una retroalimentación constante y aún
más, teniendo en cuenta que el docente hace las veces de formador en la vida del niño. Es
por esto que la creación de vínculos afectivos se hace evidente en cualquier evento
docente-estudiante.
Segundo: “La música como herramienta didáctica para la enseñanza-aprendizaje del
vocabulario en inglés como lengua extranjera”, elaborado por Jorge Alejandro Bonilla Rojas,
Miguel Ángel Herrera González, Gladys Andrea Leal Torres y Diego Ricardo Parra Camargo.
Los objetivos planteados en su investigación fueron:
 Optimizar los procesos de enseñanza-aprendizaje del vocabulario en inglés como lengua
extranjera, en los estudiantes entre 8 y 10 años de edad en la primaria.
 Identificar el material pedagógico musical en lengua inglesa.
 Clasificar y analizar el contenido gramatical y lexicográfico de los temas musicales.
 Diseñar el material discográfico relacionado con la enseñanza-aprendizaje del vocabulario
en inglés e implementarlo en los estudiantes.
Las conclusiones a las que llegaron con su investigación fueron:
 Los factores comunes que permitieron hacer una clase pertinente respecto al aprendizaje
del vocabulario en relación con los diversos campos semánticos, fueron los juegos, los
“worshops” o talleres y sobre todo las canciones en inglés, puesto que, todas las
actividades se relacionaban con ellas, con el fin de lograr mayor recordación del
vocabulario por parte de los alumnos. La agrupación de éste por temas o conjuntos afines
según su forma, procedencia o vinculación respecto al significado, facilita a los
estudiantes la adquisición del vocabulario nuevo, por ejemplo, los colores, los días de la
semana, miembros de la familia, o las partes del cuerpo humano.
 Las actividades realizadas en el aula de clase son asertivas cuando se desarrollan por
medio del juego y la lúdica. Esta clase de estrategias son recordadas por los estudiantes
(aprendizaje significativo), así como representaron para ellos formas divertidas de
aprender. Los juegos, las lecturas narrativas, los trabajos manuales y en el caso del

5









presente proyecto de investigación, las canciones (la música), fueron formas de aprender
aquel vocabulario que es cercano para ellos, pues hace parte de lo que viven, ven y
experimentan ya sea en su vida cotidiana o porque hace parte de lo que estudian en su
lengua materna.
La mayoría de los estudiantes al finalizar el proceso, prefieren aprender a hablar inglés
con música, sus argumentos al respecto fueron la diversión, conjuntamente con el
aprendizaje de más palabras, además de ayudar a memorizarlas y a obtener mayor
concentración. Ellos concuerdan con que la música les facilita el aprendizaje del nuevo
vocabulario y les ayuda a mejorar la pronunciación y usar el inglés continuamente.
Por otra parte, las canciones escogidas para esta población, permitieron la memorización y
asimilación de vocabulario en inglés por campos semánticos, además de la fluidez y la
pronunciación de esta lengua, reflejando así el gusto, la producción y el avance lingüístico
de los estudiantes y su motivación hacia la metodología de la música.
Se demuestra así, que la música y las canciones escogidas y compuestas para esta
población fueron una estrategia positiva para aprender nuevas palabras, y que la
sonoridad, pronunciación y ritmo ayudan a la mente a recordar y predisponer al estudiante
para que, gracias a la novedad y curiosidad se den procesos de asimilación y adaptación
más profundos; de acuerdo con la teoría del aprendizaje significativo, estos dos conceptos
llevan a la creación de una red semántica en la memoria del estudiante, permitiendo la
recordación, la interconexión, y la interacción del vocabulario en diversos contextos de
habla.
El uso de canciones como herramienta didáctica permite brindarle a los estudiantes una
base de elementos lingüísticos, que les permite evocar el vocabulario necesario para
responder de una forma eficaz a situaciones comunicativas reales; por tanto, es importante
trabajar en la comunicación como enfoque, para que ellos aprendan a hablar, puesto que
los estudiantes se encuentran en la etapa de operaciones concretas. Este enfoque ayuda a
practicar y entender el inglés en la cotidianidad, sin abstracciones en la enseñanza de esta
lengua en la población estudiada.

Tercero: “Rhythmic words: Enjoy while you are learning”, presentado por Efraín Alonzo
Rincón Alarcón.
Los objetivos planteados en su investigación fueron:
 Ofrecer canciones novedosas lúdicas e interactivas en inglés con temas específicos como
son: las figuras geométricas, opuestos y colores primarios indispensables en la educación
básica primaria.
 Elaborar un manual práctico de operación para los docentes y/o alumnos que deseen
utilizar el software didáctico.
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 Presentar un modelo de software didáctico en el que se pueda interactuar de manera
personal y/o grupal.
Las conclusiones a las que llegó con su investigación fueron:
 Por parte de los estudiantes, la presentación de este software en clase, permitió determinar
la importancia de la tecnología y la novedad para su motivación y desempeño en el área
de inglés, ya que la música, las imágenes y la interactividad que presenta el programa
“Rhythmic words, enjoy while you are learning” fueron herramientas claves para el
aprendizaje de los temas planteados y el aumento de su vocabulario, causando interés por
seguir incrementando sus conocimientos en esta área.
 El aprendizaje de vocabulario de la lengua inglesa, mediante este tipo de productos es una
estrategia de mucha ayuda, ya que con los soportes visuales, escritos, narrativos e
interactivos, se aborda a los estudiantes por la mayoría de sus sentidos de una forma
lúdica para su aprendizaje.
Cuarto: “Propuesta pedagógica de aprendizaje del idioma inglés en el curso segundo de
básica primaria del Colegio de la Presentación Fátima, basado en una metodología lúdica”,
realizado por Sandra Osuna Moreno y Sandra Paola Serrano.
Los objetivos planteados en su investigación fueron:
 Diseñar, aplicar y evaluar un proyecto pedagógico de carácter lúdico como estrategia
facilitadora del aprendizaje del idioma inglés en segundo grado de básica primaria.
 Definir y establecer los criterios para la elaboración de proyectos pedagógicos.
 Diseñar un proyecto pedagógico de carácter lúdico.
 Aplicar una metodología lúdica con base en los proyectos pedagógicos, para mejorar el
aprendizaje del inglés.
 Evaluar el proyecto pedagógico con miras al aprendizaje del idioma inglés.
 Involucrar a los niños en un proceso de aprendizaje basado en el desarrollo de sus
habilidades desde el punto de vista de los proyectos pedagógicos.
 Desarrollar una competencia comunicativa básica elemental en inglés como lengua
extranjera.
Las conclusiones a las que llegaron con su investigación fueron:
 El trabajar por proyectos, es una actividad que permite satisfacer las necesidades del
alumno de hoy, por ser dinámico, lúdico, creativo, participativo, innovador y ante todo
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globalizador de saberes y de cultura. Le permite a los niños ser individuos universales e
integrales.
 La lúdica a partir de este proyecto, se presenta como una herramienta metodológica para
el desarrollo del pensamiento en los estudiantes, con la cual se puede buscar que ellos
sean autónomos, libres y creativos en su aprendizaje.
Las anteriores investigaciones son pertinentes e inciden en el presente proyecto, debido a que
guardan relación con muchos de los elementos que aquí se abordan y se pretenden indagar, como
lo es la importancia y el valor de la motivación, la lúdica como herramienta pedagógica junto al
juego, y en general la música, que a partir de las canciones se convierte en herramienta didáctica,
proporcionando elementos lingüísticos que permiten evocar el vocabulario necesario de manera
eficaz en situaciones comunicativas reales.
La evidencia de ello se ve reflejada en el Diario de Campo que más adelante se presenta, así
como en los anexos que dan cuenta de la pertinencia de las anteriores herramientas, que algunos
de los antecedentes aquí mencionados pudieron aportar para complementar y fortalecer el
objetivo principal de este trabajo, como lo es implementar actividades que permitan crear
ambientes de aprendizaje lúdicos para el área de inglés en los estudiantes de preescolar.
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4. JUSTIFICACIÓN

Colombia se ha visto en la necesidad de profundizar en el proceso de enseñanzaaprendizaje del inglés a través de sus instituciones educativas, especialmente en su capital, la
ciudad de Bogotá, cuyas autoridades tienen como objetivo, hacer de ésta una ciudad bilingüe.
(Proyecto de Acuerdo 364 de 2005. párr. 7)
Pero este proceso debe ser cuidadosamente ejecutado, implementando nuevas estrategias
metodológicas que permitan la creación de ambientes de aprendizaje propicios de acuerdo con el
entorno socio-cultural en el que se desarrollen.
Es considerado de gran importancia el hecho de crear nuevos ambientes de aprendizaje,
ya que es en ellos donde se puede proporcionar la motivación necesaria a los estudiantes para el
aprendizaje del inglés como lengua extranjera, acompañada de estrategias pedagógicas tales
como las dramatizaciones, los juegos, las canciones y el uso de las nuevas tecnologías que se
implementan en la comunicación y que permiten así una vía fácil para que los estudiantes puedan
comprender y producir mejor la nueva lengua que se está adquiriendo o según el caso, se está
desarrollando como lo es el inglés.
Y si de niños pequeños se trata, es aquí donde el juego va a ejercer un papel crucial como
herramienta lúdica y eje motivador en ellos, puesto que el juego es el vehículo más importante
mediante el cual los niños aprenden y desarrollan ideas sobre el mundo. Jugar les ayuda a
desarrollar las habilidades necesarias para el pensamiento crítico y el liderazgo, y es la forma en
la que aprenden a resolver problemas y a sentirse bien con su capacidad de aprender; mucho más
tratándose del aprendizaje de una lengua extranjera, la cual implica un nuevo contexto y una
nueva cultura.
Vigotsky (1979) afirmaba que el desarrollo tiene lugar durante el juego. Mientras el niño
juega, disfruta ignorando los usos cotidianos de objetos y acciones subordinándolos a
significados y situaciones imaginarias. Por eso el niño actúa siempre por encima de su conducta
cotidiana y es como si sacara una cabeza a sí mismo.
El desarrollo del presente trabajo de investigación contribuiría a diseñar e implementar
herramientas y actividades lúdicas que hagan de la enseñanza y el aprendizaje en los niños de
preescolar del Colegio Campestre Bilingüe Principado de Mónaco, un proceso significativo y
auténtico.
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5. MARCO TEÓRICO

Las necesidades de cambio en los distintos escenarios en los que se desenvuelven los
educandos de hoy día, han hecho que surja una respuesta que cada vez cobra mayor fuerza, los
ambientes de aprendizaje.
El término ambiente surge a principios del S. XX como aporte de los geógrafos para
referirse a la palabra medio, la cual sólo hacía referencia al aspecto físico, según Raichvarg
(1994). Pero en el plano educativo, la expresión ambientes de aprendizaje se refiere a las
condiciones óptimas para que tenga lugar el aprendizaje.

5.1

Ambientes de aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje fueron concebidos originalmente como “…todos aquellos
elementos físico-sensoriales, como la luz, el color, el sonido, el espacio, el mobiliario, etc., que
caracterizan el lugar donde un estudiante ha de realizar su aprendizaje. Este contorno debe estar
diseñado de modo que el aprendizaje se desarrolle con un mínimo de tensión y un máximo de
eficacia” (Husen & Postlethwaite, 1989, p. 359).
Al parecer, existen al menos cinco componentes principales que lo conforman: el espacio,
el estudiante, el asesor, los contenidos educativos y los medios. Por supuesto que no son
exclusivos de los ambientes de aprendizaje, ya que cualquier propuesta pedagógica tiene como
base estos elementos. Como dice José de Jesús Velásquez (2008, p. 14) cuando cita a Morales
(1998), “La estrategia didáctica es la que permite una determinada dinámica de relación entre
los componentes educativos”.
Un ambiente está compuesto por una serie de elementos interrelacionados que de manera
conjunta contribuyen a crear las condiciones propicias para que sea posible la realización de
algunos procesos. En el caso particular del binomio enseñanza-aprendizaje, son varios los
componentes con función diferenciada que se complementan entre sí para crear la situación
esperada: el aprendizaje.
El aprendizaje no puede ir disociado de la enseñanza, lo que implica que al haber un
sujeto que aprende existe otro que enseña, con el que el binomio docente (el que enseña)-discente
(el que aprende) resulta indispensable en la educación escolarizada, que se caracteriza por la
sistematicidad de sus procesos. El término ambiente de aprendizaje no se refiere exclusivamente
a los dos componentes personales mencionados (maestro y alumno), que aunque son los más
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relevantes, de manera aislada no son suficientes para que el aprendizaje ocurra; es necesaria [la
intervención de] otros factores, como el qué se va a enseñar y aprender (contenido), cómo hacerlo
(metodología), con qué (recursos), para qué (propósitos), ¿qué utilidad tiene lo aprendido?
(transferencia), ¿cómo me voy a dar cuenta de que el aprendizaje ocurrió? (evaluación), ¿estoy
consciente de lo que he logrado y de lo que me falta por lograr? (metacognición). (Velázquez,
2008, p. 15).
Por último, el otro componente que hay que considerar es el espacio físico, el cual puede
ser determinante para el tipo de prácticas educativas que se realicen en él. Velázquez advierte
que:
…el ambiente de aprendizaje en sí mismo no es bueno ni malo; en todo caso habrá
que revisar la intencionalidad de las acciones, los procesos y los productos logrados para
valorarlo en su justa dimensión. Lo que sí es fundamental tomar en cuenta es que exista
congruencia y armonía entre los componentes del ambiente de aprendizaje, ya que la
acción docente puede ir en un sentido, y el ambiente físico y emocional, en otro. Por
ejemplo, difícilmente puede haber dinamismo en una clase en la que el mobiliario sea fijo
y dispuesto de tal manera que garantice que el profesor sea el centro de atención.
(Velázquez, 2008, p. 15)
Cabe resaltar que a medida que los niños van avanzando en su proceso de aprendizaje y
ganan aptitudes, así también los esquemas que se han implementado para la elaboración de
actividades cambia; por lo tanto, es necesario crear nuevos espacios para acomodarse a ellos,
buscando siempre la comodidad y el bienestar tanto de los pequeños como de los profesores para
que el proceso de enseñanza-aprendizaje sea óptimo.
Para lograr una buena organización del espacio se debe tener en cuenta la visión de un
niño. Es decir, son los maestros quienes preparan el aula a su gusto y desde su mirada de adultos,
pero no cuentan con el hecho de que el niño verá las cosas desde otro punto de vista, ya que la
perspectiva que él tiene de aquello que le rodea es muy diferente a la de una persona mayor.
Así lo expresan Loughlin y Suina (1982, p.39), “Generalmente si una zona es ignorada
por los alumnos, eso significa que la distribución de la clase ha sido vista y planificada desde la
perspectiva del profesor, no desde la suya.”
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Figura 1. Para una buena organización del espacio hay que tener en cuenta la visión de un niño.

Sólo cuando los profesores ven el ambiente desde la perspectiva de los niños, logran
comprender el por qué de algunos acontecimientos que generan disputas, tensiones o rechazo
entre los pequeños.

Figura 2. Si una zona es ignorada por los alumnos, eso significa que la distribución de la clase
ha sido vista y planificada desde la perspectiva del profesor.

Debe planearse muy bien la distribución del inmobiliario y el material de trabajo dentro del
espacio (aula) que se ha proporcionado para llevar a cabo las actividades educativas, puesto que
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la organización que se haga de éste influye en cierta medida en las relaciones ambiente-conducta
no sólo en los niños, sino también en los profesores. Como Kritchevsky y Prescott dicen:
…, la organización espacial constituye una intensa influencia tanto sobre la
conducta del profesor, como sobre la del niño. El entorno puede facilitar un movimiento
útil para el trabajo y el aprendizaje cuando la organización espacial y las interacciones del
profesor estimulan las mismas conductas…, pero cuando la organización espacial estimula
los movimientos y otras conductas que chocan con los deseos del profesor, se pierden la
productividad y la comunicación potenciales de los movimientos en el aula. (Kritchevsky
& Prescott, 1977, p. 9)
De lo anterior se puede concluir que es de vital importancia tener en cuenta todos los
aspectos que están presentes en un ambiente de aprendizaje, pues de la mediación que se
genere entre profesor, saber, estudiante, espacio, materiales, etc., depende un proceso de
enseñanza-aprendizaje eficaz.
Así bien, debe haber un equilibrio entre los elementos y la calidad de los mismos, con el fin
de lograr procesos de aprendizaje óptimos, ya que como bien lo dice Valenzuela (2002, p.216),
“los elementos son esenciales en el papel de la enseñanza y normalmente se consideran
necesarios para poder alcanzar los objetivos y las actividades en el aula”.
En este orden de ideas, cada elemento que conforme un ambiente de aprendizaje debe
engranar perfectamente para que el proceso de enseñanza-aprendizaje sea realmente eficaz. Para
ello es importante conocer más de cerca las funciones que desempeñan cada uno de eso
elementos.

5.1.1 Elementos que conforman los ambientes de aprendizaje
Para diseñar un ambiente de aprendizaje es fundamental el docente, cuyo rol es el de
mediar entre el sujeto que aprende y el objeto de estudio. Un mediador “es la persona que, al
relacionarse con otra u otras, propicia el paso del sujeto que aprende de un estado inicial de no
saber, poder o ser, a otro cualitativamente superior de saber, saber hacer y, lo que es más
importante, ser” (Ferreiro y Calderón, 2006, p.20).
Feuerstein, citado por Ferreiro y Calderón (2006, p. 28) establece los siguientes requisitos
para que la mediación sea posible:
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 La reciprocidad. Se refiere a la participación activa del mediador y del alumno en un
esquema de comunicación asertiva en el que ambos comparten el acuerdo de llevar a
cabo el aprendizaje mediado.
 La intencionalidad. Consiste en hacer explícitos y compartir los propósitos que se
pretenden lograr.
 La trascendencia. Crear un nuevo sistema de necesidades que muevan acciones
posteriores. No hace referencia a la aplicación de lo aprendido en el futuro lejano, sino
a la inmediatez.
 El sentido de capacidad o autoestima. Los alumnos deben sentir que son capaces de logar
los resultados esperados y acordados con el docente mediador.
El rol del maestro mediador es preponderante en el diseño de ambientes de aprendizaje, pues
está en sus manos crear las condiciones adecuadas para que el estudiante se apropie de los
contenidos y logre crear nuevo conocimiento. Pero para ello, Velázquez (2008, p.21) advierte que
se requiere poner en práctica varias competencias, entre las que se encuentran las siguientes:
1. Diseñar actividades que, metodológicamente organizadas, permitan a los educandos
avances graduales en su desarrollo.
2. Permitir que los alumnos por sus propios medios y de acuerdo con sus propios ritmos de
aprendizaje vayan accediendo a zonas de desarrollo potencial a partir de lo que ya
conocen.
3. Crear un clima de afectividad y de comunicación asertiva que permita la interacción social
de los propios estudiantes.
4. Brindar la ayuda pedagógica necesaria con un claro sentido subsidiario, es decir, dar más
apoyo a quien más lo requiera.
5. Generar en los estudiantes las reflexiones pertinentes que hagan posible la toma de
conciencia sobre lo aprendido y acerca de lo que hace falta aprender.
Así mismo, hay un grupo selecto de elementos que acompañan las acciones de ese mediador
que es el maestro. Ninguna acción humana tiene sentido ni puede dársele seguimiento si no hay
un intencionalidad explícita. Una vez más, Velázquez agrega que “los propósitos en el esquema
de ambientes de aprendizaje deben ir más allá de los contenidos programáticos de la enseñanza
escolarizada y abarcar aspectos de la formación continua que trasciendan por mucho los simples
objetivos instruccionales”. (Velázquez, 2008, p.21)
Una vez definidas las finalidades, entonces se pasa al análisis de otros elementos no menos
importantes, como el espacio, el tiempo, la metodología, los medios, la caracterización de los
sujetos que participan en el proceso de enseñanza-aprendizaje y la evaluación.
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En el siguiente esquema se sintetizan los elementos que deben considerarse en el diseño y
planeación de ambientes de aprendizaje.
ELEMENTOS QUE DEBEN CONSIDERARSE EN EL DISEÑO DE AMBIENTES DE
APRENDIZAJE

Necesidades de aprendizaje

Teorías educativas

Características del grupo

Naturaleza de los
contenidos o procesos

Maestro mediador

Diseño de ambientes de aprendizaje

Propósito
Lúdicos, creativos, virtuales, presenciales, crítico,
etcétera

Espacio
¿Dónde?

Tiempo
¿Cuándo?

Metodología
¿Cómo?

Medios
¿Con qué?

Sujetos
¿Quiénes?

Evaluación

Esquema 1. Tomado de “Ambientes lúdicos de aprendizaje. Diseño y operación p.23”.
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Volviendo nuevamente a los dos actores o componentes más relevantes dentro del
ambiente de aprendizaje que mencionaba Velázquez (2008), el maestro y el alumno, debe existir
un detonador para que los elementos anteriormente mencionados engranen y funcionen de
manera significativa en el proceso de enseñanza y aprendizaje, la motivación.

5.2 Motivación en el ambiente escolar
Son numerosas las definiciones que sobre el concepto de motivación se han emitido. La
motivación escolar es un proceso psicológico que determina la forma en que el estudiante va a
enfrentar ciertas situaciones dentro de un ambiente escolar tales como actividades en clase,
tareas, evaluaciones, etc., lo que contribuye a que el estudiante participe en ellas de una manera
más o menos activa.
La motivación es un elemento fundamental para el buen desarrollo del proceso de
enseñanza-aprendizaje en los niños. Cuando se les demuestra cariño, aprecio, interés por lo que
hacen, por lo que piensan, por lo que dicen, cuando se les hace sentir importantes, ellos se
motivan y mejoran su autoestima.
De acuerdo con Murado (2010, p.33-43), existen dos tipos de motivación que pueden ser
trasladables al aprendiz de las lenguas extranjeras:
 Motivación intrínseca: es aquella en la que el interés que muestra el alumno por
aprender una lengua, no está sujeto a recibir una recompensa, sino que el mero hecho de
ser capaz de realizar una actividad constituye un premio en sí mismo.
 Motivación extrínseca: es aquella que no está necesariamente condicionada por el interés
personal del individuo, sino por factores externos tales como aprobar un examen, obtener
una recompensa material o evitar un castigo.
En el contexto de la enseñanza de una segunda lengua en educación infantil, la motivación
intrínseca debe ser la más importante y todas las actuaciones del profesor deben ir encaminadas
hacia su práctica y consecución. Así mismo, la motivación en el proceso de enseñanza y
aprendizaje de segundas lenguas puede provenir de distintas fuentes, entre las cuales están:
 Motivaciones accidentales: son las que se producen en el entorno exterior y se imponen
de forma agresiva (por ejemplo: desde la televisión.)
 Motivaciones deliberadas: son aquellas que parten del propio deseo del estudiante por
mejorar su aprendizaje.
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 Motivaciones cultivadas: son las que desarrollan los profesores junto con todos aquellos
condicionantes de carácter didáctico y académico que rodean al alumno.
Sin duda, son las motivaciones cultivadas las que más influencia tendrán en la enseñanza de
lenguas extranjeras en edades tempranas, ya que las demás, por su carácter y definición, están
fuera del ámbito de acción del presente trabajo.
Por otra parte, Rivas, quien es citado por Hamachek (1970, p.6), expresa que la motivación
escolar se manifiesta en la interacción del estudiante con las personas y objetos culturales que lo
rodean. Sin embargo:
…en un contexto escolar de aprendizaje de lengua extranjera parece darse una clara
interacción entre, por un lado, la motivación y las actitudes, y, por el otro, la edad, las horas
de clases recibidas, y el rendimiento lingüístico. Mientras que otros trabajos han analizado la
influencia de la motivación de factores afectivos, y los efectos del profesor, las tareas y los
materiales, nuestro estudio ha revelado que factores ligados a la edad y a la experiencia son
también importantes en el estudio de la motivación de los escolares.
Así mismo, Hamachek (1970) dice que en manos de los maestros está el encontrar técnicas
que permitan motivar a sus estudiantes teniendo en cuenta que no a todos se les puede motivar de
la misma manera. Ball (1998, p.15, 16) expresó, “… no se deben esperar resultados
espectaculares. Un profesor que comprenda los procesos motivacionales, consciente o
intuitivamente, será capaz de lograr que los alumnos se muestren más activos, mejor orientados
y más constantes.”
Es pues de vital importancia trasladar la motivación a las clases si se quiere alcanzar las
metas que como profesores nos proponemos. Entonces es menester ver la motivación como una
herramienta valiosa que permite grandes cambios en el proceso de enseñanza- aprendizaje, y es
precisamente eso lo que se pretende en este trabajo, generar un cambio positivo en los pequeños
estudiantes frente al aprendizaje del inglés como lengua extranjera.
Ahora bien, después de haber definido el concepto de motivación y todo lo que este
implica, es necesario continuar indagando acerca de la lúdica para de esta manera hacer la
conexión entre ambos conceptos y hallar el camino que conduzca a la creación de ambientes
lúdicos de aprendizaje.
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5.3 Lúdica

El término de lúdica es relativamente reciente y no se ha profundizado mucho en su
estudio; si embargo, tiene gran trascendencia en la vida cotidiana. Jiménez (2003, p.27) afirma
que la lúdica:
Es experiencia cultural, es una actitud, una predisposición del ser frente a la
cotidianidad, es una forma de estar en la vida, de relacionarse con ella, en espacios y
ambientes en los que se produce interacción, entretenimiento, disfrute, goce y felicidad,
acompañados de la distensión que producen actividades simbólicas e imaginarias como el
juego, la chanza, el sentido del humor, la escritura, el arte, el descanso, la estética, el
baile, el amor, el afecto, las ensoñaciones, la palabrería, e inclusive todos aquellos actos
cotidianos.
La lúdica es un mecanismo de aprendizaje que motiva a la construcción del conocimiento
de los estudiantes de una manera espontánea por medio de actividades que les permitan estimular
su capacidad cognitiva, creativa y motriz. Igualmente, la lúdica permite que el niño alcance
logros y disfrute de forma placentera las actividades que realiza. De ahí la importancia de que el
maestro sepa transmitir ese entusiasmo y sepa motivar al niño para que él participe de manera
activa en las actividades que el docente proponga.
Según Osuna y Serrano (2000),
La lúdica se traduce en comportamientos tendientes a levantar el ánimo de un
grupo, propiciando la motivación y buena actitud frente a la enseñanza-aprendizaje,
reduce las actitudes pesimistas de las personas y genera alegría e iniciativas en el trabajo.
La actitud lúdica produce confianza, apertura mental y seguridad para hablar en un
ambiente escolar, por esta razón, el reconocer la importancia de la actitud lúdica en la
docencia es reconocer el requisito emocional y gozoso de la formación humana; es
comprender que la actitud de vida del docente, percibida por el escolar en el aula, educa
más que mil palabras, técnicas didáctico-curriculares o tareas. (Osuna & Serrano, 2000,
p.17)
Existen alternativas lúdicas bastante atractivas que además de lograr que no se genere
tedio de parte de los estudiantes frente a las actividades planteadas, crean un clima de
afectividad, identificación y distensión que ayudan al logro de aprendizajes significativos. Una de
esas alternativas es según Jiménez (2003), el juego.
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5.3.1 El juego

El juego ha sido objeto de estudio desde tiempos antiguos. Existen algunas referencias del
mismo desde las antiguas civilizaciones, pero uno de los primeros estudios con una base
antropológica al respecto, se atribuye a Johan Huizinga (1987), autor de Homo Ludens, cuya
obra se ha convertido en fuente de consulta sobre actividades lúdicas. El autor mencionado
afirma que:
El juego es una acción u ocupación libre, que se desarrolla dentro de unos límites
temporales y espaciales determinados, según reglas absolutamente obligatorias, aunque
libremente aceptadas, acción que tiene su fin en sí misma y va acompañada de un
sentimiento de tensión y alegría y de la conciencia de “ser de otro modo” en la vida
corriente…, tiene un claro valor cultural; puede considerarse una representación de la
lucha por la supervivencia; es parte de las fiestas cívicas y religiosas, en las que con
frecuencia aparece asociado a expresiones folklóricas como cantos, danzas, etc., y por
supuesto es una actividad de ocio que proporciona diversión y beneficios de toda índole,
según el modelo de ocio imperante en la sociedad. (Huizinga, 1987, p.17)
Otros autores coinciden en considerar la actividad lúdica como un vehículo de transmisión
de los valores dominantes en la sociedad. Roger Caillois (1986), citado por Velásqez (1999)
piensa incluso que los juegos practicados frecuentemente por un grupo social determinado,
identifican la forma de ser, las características y comportamientos de dicho grupo.
Para Velásquez (1999), los estudios antropológicos dieron al juego tanta importancia que
lo pusieron en el plano de los temas relevantes que merecían la atención de los especialistas en
diversos ámbitos. Ése tal vez sea el gran mérito: que un conjunto de actividades cotidianas de los
seres humanos que pasaban inadvertidas como objetos de estudio, se conviertan en material de
discusión y generación de conocimiento nuevo. A partir de ahí se diversificaron las posturas y
empezaron a surgir estudios que han permitido concebir al juego como una actividad de gran
valor formativo.
Jean Piaget es uno de los psicólogos que más elementos ha aportado para la
transformación de los sistemas educativos del mundo. A partir de la divulgación de los resultados
de sus investigaciones se empezó a hablar del conocimiento como un constructo o producto que
se logra por medio de la actividad física y mental de los educandos. Del modelo piagetiano se
deriva la necesidad de diseñar situaciones de aprendizaje a partir de los intereses del sujeto que
aprende, tomando en cuenta su nivel de desarrollo conceptual y el entorno en el que se
desenvuelve, con lo cual se pretendía dejar atrás las prácticas educativas tradicionales basadas en
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la repetición memorística y mecánica que sólo generaba desconcierto, poca disponibilidad al
estudio y frustración en los estudiantes.
Para Piaget, las actividades lúdicas tienen un papel determinante en el aprendizaje, ya que
contribuyen a la adquisición del lenguaje y al desarrollo de la creatividad (Meece, 2000, p.115117). A él se deben muchos de los conocimientos sobre el juego y para ello estableció tres etapas
por las que pasan los sujetos cuando ponen en práctica esta actividad lúdica:
1. Juego ejercicio. En esta etapa el niño realiza actividades por el simple placer de
dominarlas; no involucra pensamiento simbólico ni razonamiento. Esta fase, a su vez, se
clasifica en dos más:
 Juegos sensomotores. Consta de tres tipos de actividad: ejercicio simple,
combinaciones sin objeto y combinaciones con finalidad.
 Juegos de ejercicio del pensamiento. Es cuando el niño pregunta por placer; luego, en
una etapa posterior combina palabras sin un fin específico y por último, construye
relatos con objetivos claramente lúdicos.
2. Juego simbólico. Es la fase en la que el niño utiliza objetos evocando atributos diferentes
de los que normalmente éstos tienen. Este tipo de juego ha sido motivo de estudio de
muchas investigaciones por la trascendencia que tiene en la vida futura de las personas,
pues no puede desligarse del enfoque sociológico y antropológico. A continuación, las
clasificaciones que hace Piaget sobre esta etapa:
 Fase I-A: Generalización de esquemas simbólicos ya adquiridos. (Ejemplo: El
niño simula dormir.)
 Fase II-A: Prolonga esas actividades con el fin explícito de jugar. (Ejemplo: Una
piedra es un carro, la cuchara, un avión, etc.)
 Fase III-A: Evoca una situación más compleja y extensa. (Ejemplo: La piedra es
un carro que va por la carretera y describe el paisaje.)
 Fase I-B: Generalización de acciones que se realizan en el ambiente.
 Fase II-B: Aparecen los juegos de imitación.
 Fase III-B: Reproduce situaciones que en la vida real le causan angustia o miedo.
 Fase III-C: Etapa de combinaciones liquidadoras: el niño reproduce situaciones
en contextos diferentes. Aparece el simbolismo colectivo o juegos de roles.
3. Juego de reglas. Es la actividad lúdica del ser socializado. Se sanciona a quienes no
observan las conductas establecidas por los participantes. Este tipo de actividad se
clasifica, a su vez, en dos tipos:
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 Juegos de reglas trasmitidas. Son juegos socialmente muy difundidos que se han
trasmitido a través de muchas generaciones.
 Juegos de reglas espontáneas. Son juegos establecidos por los propios jugadores
modificando alguna actividad lúdica existente o adaptándola a un contexto o
situación específica.
Vemos pues, como el niño tiene la necesidad de estar con otros y es aquí donde el juego
también es visto desde un enfoque sociocultural. Para los autores que trabajaron y trabajan
alrededor de esta propuesta, el juego nace de la necesidad de conocer y dominar los objetos del
entorno. La actividad lúdica constituye el motor del desarrollo, en la medida en que crea
continuamente lo que Vigotsky (1979) denominó “zonas de desarrollo próximo”. Esta zona de
desarrollo próximo es la distancia que hay entre el nivel de desarrollo, determinado por la
capacidad de resolver un problema sin la ayuda de nadie, y el nivel de desarrollo potencial
determinado por la capacidad de resolver un problema con la ayuda de otro.
A partir de la teoría de Vigostky (1979) se han hecho numerosas investigaciones y
aplicaciones innovadoras en el contexto educativo. Las principales son las siguientes:
 La participación guiada. Esta expresión fue tomada por Bárbara Rogoff quien es citada
por Wertsch (2006, p.109-111) para describir la interacción del niño y de sus compañeros
sociales en las actividades colectivas. La participación guiada consta de tres fases que en
resumen, tratan de un acompañamiento no limitativo cuyo propósito es ir transfiriendo
paulatinamente la responsabilidad de la tarea de un adulto experto a un aprendiz.
 El andamiaje. Este término fue propuesto por Bruner (1976) y sus colegas antes de que se
difundiera la obra de Vigotsky. El andamiaje designa “al proceso por el que los adultos
apoyan al niño que está aprendiendo a dominar una tarea o problema” (Meece, 2000
p.135). Según Bruner (1976), citado por Meece (2000, p.137), ese proceso consta de seis
elementos:
1. Reclutamiento. El adulto capta el interés del niño para alcanzar el objetivo de la
actividad.
2. Demostración de soluciones. Presenta o modela una solución más apropiada que la
que el niño realizó al principio.
3. Simplificación de la tarea. Divide la tarea en una serie de subrutinas que el niño puede
efectuar exitosamente por su cuenta.
4. Mantenimiento de la participación. Estimula al aprendiz y lo mantiene orientado a la
meta de la actividad.
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5. Suministro de retroalimentación. Identifica las discrepancias entre lo que el estudiante
está haciendo y lo que necesita para terminar bien la tarea.
6. Control de la frustración. El adulto ayuda a controlar la frustración y el riesgo en la
obtención de la solución del problema.
 La enseñanza recíproca. Originalmente esta propuesta parte de un programa de ayuda
para la adquisición de la comprensión de la lectura en la que alumnos y maestros son
alternativamente moderadores de la discusión; mediante diálogos de aprendizaje
colaborativo, los niños aprenden a regular esta destreza. Al igual que las propuestas
anteriores, el adiestramiento se inicia con mayor participación por parte del adulto experto
y de manera gradual se van transfiriendo mayores responsabilidades y tareas más
complejas a los aprendices, permitiendo así el tránsito de la zona de desarrollo real a la
zona de desarrollo próximo. Con este modelo diseñado por Anemarie Palincsar y Ann
Brown (1984) citadas por Pinzás (2003, p.100), llega el momento en que los alumnos
asumen el liderazgo y el papel del docente cambia de modelo de habilidades a asesor.
 La mediación educativa. Tébar (2001) quien es citado por Velásquez (2008), presenta una
detallada definición del término:
La mediación es un estilo de interacción educativa, orientado por una serie de
creencias y principios antropológicos y psicopedagógicos. Tiene su
fundamentación en la obra de Piaget, Vigotsky, Feuerstein, con múltiples
coincidencias con la de Ausubel, Bruner, Sternberg, Cattel, Gardner y otros
psicopedagogos actuales. Es un concepto social porque implica transmisión de
cultura, códigos, valores y normas. Tiene una dimensión educativa porque actúa
con intención de intervenir sobre las competencias cognitivas de los alumnos. Pero
va más allá de una simple interacción, para llegar al reencuentro, a la confiada
aceptación, e implicación en un proceso transformador, modificador y constructor
de la persona. No se da sino en la reciprocidad del hombre para el hombre, para
llegar a descubrir la esencia de sí mismo y la esencia de las cosas. (Velásquez,
(2008, p. 43, 44)
Ahora bien, existe una conciencia del valor del juego como camino para educar al hombre
y como una de las mejores vías para aprender valores, normas, interiorizar conceptos y
desarrollar capacidades. Mediante él, esperamos que los niños y niñas cambien, que modifiquen
sus comportamientos para que sean mejores, que conozcan el mundo que les rodea, que se vayan
adaptando a la realidad y a la vida. Los educadores sabemos que todos los niños, cuando juegan,
aprenden o amplían su capacidad de atención, desarrollan su memoria o creatividad y por
consiguiente su inteligencia.
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García y Llull (2009, p.200), afirman que “para que el niño madure, modifique
conductas, aprenda y consiga hacer perdurar los aprendizajes, necesita practicar y además
hacerlo muchas veces. El aprendizaje suele venir como resultado de la práctica y del
entrenamiento, y el juego permite generar las rutinas que llevan al desarrollo de capacidades.”
Cuando los niños juegan, generalmente no tienen la intención de aprender, pero somos los
educadores los que podemos planificar los espacios para que ellos se capaciten. Según Bruner
(1976), mediante el juego el niño aprende y experimenta conductas complejas sin la presión de
tener que alcanzar un objetivo, puesto que la actividad lúdica es auténtica. (Ver Anexo 3 pág. 97)
La tarea del educador es potenciar aquellos aspectos implícitos en el juego, que
favorezcan el desarrollo libre y placentero del niño. De esta forma, la experiencia puede adquirir
una dimensión significativa.
Glanzer (2001), citado por García y Llull (2009, p.89), enfatiza en la importancia y valor
del juego porque a través del mismo, el niño:
 se divierte y se siente feliz y se expresa libremente,
 experimenta y descubre su personalidad,
 explora el mundo que le rodea,
 desarrolla sus capacidades intelectuales y psicomotrices,
 se relaciona socialmente con los otros y en grupo,
 adquiere responsabilidades y capacidad de juicio,
 va comprendiendo el valor de las normas morales,
 conoce rasgos de su cultura,
 se integra en el mundo adulto,
 transforma la realidad aprendiendo ciertas destrezas,
 y desarrolla su creatividad e imaginación.
De acuerdo a Paredes (2003), citado por García y Llull (2009, p.100-102) la actividad lúdica
o juego contribuye al desarrollo de seis aspectos fundamentales de la personalidad:
1. Físico motor: aumentando la fuerza, la velocidad y el desarrollo muscular, ayudando a la
sincronización de movimientos, a la comprensión de la lateralidad, a la coordinación visomotora, a la percepción de los sentidos, mejorando la precisión gestual y el lenguaje, etc.
2. Intelectual: facilitando la comprensión de situaciones, la elaboración de estrategias, la
anticipación de acontecimientos y la resolución de problemas; todo ello ayuda a adquirir
estructuras cognitivas básicas y a relativizar los puntos de vista egocéntricos,
favoreciendo la construcción de un pensamiento lógico objetivo.
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3. Creativo: potenciando la imaginación, el pensamiento simbólico, y desarrollando
destrezas o habilidades manuales.
4. Emocional: impulsando el control de la autoafirmación por medio de la asimilación y
maduración de las situaciones vividas, expresando verbalmente sus experiencias y
superando la frustración ante hechos que, repetidos en el mundo simbólico y en el
imaginario, pierden una parte de su carácter traumático o agresivo.
5. Social: proponiendo situaciones para el aprendizaje moral de las reglas de convivencia,
participando en situaciones imaginarias creadas y mantenidas colectivamente, aceptando
roles y funciones sociales que ayudan a construir los límites en las relaciones, practicando
la cooperación como instrumento de trabajo en grupo y actuando de acuerdo con otros
para corresponsabilizarse de las tareas.
6. Cultural: imitando modelos de referencia tomados del contexto social en que se
desenvuelve la vida cotidiana, lo cual constituye un medio de aprendizaje y adaptación al
mundo adulto, que dependerá de factores como el área geográfica, las condiciones
climáticas ola época histórica.

5.3.2 La música
Pero además del juego, hay otro elemento que merece ser tenido en cuenta como
herramienta didáctica y lúdica; la música. Como nos dice Bürman (2002, p. 84) “Su potencial
didáctico puede analizarse en relación con sus características como muestras de lenguas (en todos
los niveles de análisis lingüístico), con los contenidos culturales y con su valor para el desarrollo
de la competencia comunicativa, a partir de un trabajo integrado de las destrezas".
Tomando como referencia lo dicho por Bürman (2002), el maestro puede ayudar al
estudiante a desarrollar sus habilidades comunicativas a partir de otro factor motivante diferente
al juego, pues desde la aparición del hombre en el mundo, la música lo ha acompañado en sus
diversas formas. Con ella se expresan sentimientos, acciones, formas de recreación y placer,
elemento de terapia y objeto de estudio, entre otros.
La música ha sido tomada como herramienta pedagógica para facilitar el aprendizaje de
distintas áreas del conocimiento y esto lo sustenta Robert Nye (1987), citado por Rincón (2004,
p.26), quien considera a la música como “elemento vital, porque puede animar el aprendizaje de
la geografía, de la historia o del lenguaje, así como el aprendizaje de una lengua extranjera, ya
que forma parte de su realidad y contenido.” Desde este punto de vista, todos los maestros
pueden contribuir a la educación musical de los niños y pueden utilizar la música como un
recurso pedagógico más.
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Según Cassany (1994), citado por Betti (2008, p.45), escuchar, aprender y cantar
canciones en clase es una práctica de valor didáctico incalculable. Son textos orales ideales para
practicar aspectos con el ritmo, la velocidad y la pronunciación correcta. Además, como actividad
lúdica, las canciones suponen una alternativa a otros ejercicios de repetición poco motivadores.
Esta es una de las razones que favorecen la inclusión de la misma en las aulas donde se
lleva a cabo un proceso de enseñanza-aprendizaje de cualquier lengua extranjera. En este
contexto, son (las canciones) un medio importante para empezar un contenido o para presentarle
a los estudiantes algún concepto y también para ponerlos en contacto directo con la cultura del
país del que estudian la lengua, en este caso, del inglés.
Hay muchos puntos positivos que nos hacen emplear la música y las canciones en clases.
La música es fundamental para la adquisición y desarrollo de la lengua, pues como lo afirma
Bürman (2002, p.85) "la música tiene la capacidad de producir en los seres humanos emociones
profundas, tales como alegría y tristeza; de modificar nuestro estado de ánimo [...] o de
transformar el ambiente en el que nos encontramos". Además, ella tiene el poder de influir en
nuestro comportamiento individual y social. Es importante saber que nuestra mente tiene la
capacidad de otorgar significados a esos sonidos que componen la música convirtiéndolos en
símbolos que mezclan nuestras emociones hacia la risa, el llanto, el placer, el disgusto o la
indiferencia. Y esta capacidad de generar emociones transciende más allá de las barreras
culturales.
García (2005, p.368) cita a Santo Aseni (1996), quien afirma que:
La música y las canciones constituyen uno de los recursos didácticos más
efectivos, motivadores e inagotables en la enseñanza de las lenguas. La motivación por
parte de los alumnos es de fundamental importancia para el aprendizaje, y la música tiene
esta finalidad. Esta es una de las grandes ventajas de la incorporación de las canciones en
el aula, porque ella causa motivación y satisfacción en los alumnos y porque también la
música está cercana a sus intereses, además, de ser ella la manifestación artística y
cultural de más amplio carácter social en la actualidad. (Santo Aseni, 1996).
El uso de la música en el aprendizaje de una lengua es pertinente y su composición es tan
cercana a la del lenguaje, que según Bürman (2002, p.89)
El lenguaje presenta tres componentes principales: la fonología, la sintaxis y la
semántica. La música también puede ser descrita mediante el análisis de estos tres
componentes. Normalmente los textos de las canciones utilizan un lenguaje sencillo y
cercano del carácter informal y es por esto que facilitan la apropiación por parte del
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oyente al encontrar en ellas un mensaje directo y personal. La música posee una carga
afectiva de carácter lúdico que convierte a las canciones en un material motivador y
significativo para explorar en la clase de adquisición de una lengua extranjera…
Se percibe entonces que la música, es una herramienta motivadora para los estudiantes de
todas las edades, pero es imprescindible para los estudiantes más jóvenes, ya que la mayoría de
ellos vive en contacto directo con ella, en este caso los que se encuentran en edad preescolar.
Ellos, por supuesto, disfrutarán del elemento lúdico que posee la música y las canciones
apropiadas para ellos, pues además de promover alegría y juego, permite que se rompa el hielo
cuando existe alguna barrera entre el docente y el estudiante y produce en ellos un mejor
aprendizaje del idioma inglés. Esta afirmación se basa en lo dicho por López (2005, p.807)
cuando expresa que “ La música presenta una mejor predisposición para continuar dicho
aprendizaje en el futuro".

5.4 Teorías y métodos de enseñanza-aprendizaje del inglés como lengua extranjera
Continuado con el orden de ideas a partir de la temática planteada en el presente trabajo,
cabe anotar que no sólo es importante conocer lo que es un ambiente de aprendizaje y las
características lúdicas que debe tener, sino también, saber cómo llegar a la población que se
escogió; en el caso particular, niños de edades entre 3 y 6 años. El proceso de adquisición de una
lengua extranjera no es de un día para otro. Es un proceso complejo y lento que atiende a un
conjunto de mecanismos que tienen lugar en la evolución psíquica y mental de toda persona.
Estos han sido analizados a través de distintas teorías o hipótesis para establecer cómo y por qué
somos capaces de aprender otras lenguas.
Entre las diferentes teorías que tratan de explicar la adquisición de una lengua extranjera,
se destaca: La teoría de los formatos de adquisición de una lengua de Bruner (1982) debido a la
pertinencia que presenta frente al uso de herramientas lúdicas como las rutinas y canciones que el
autor propone.
5.4.1 Teoría de los formatos
Según Bruner (1982), la adquisición del lenguaje se produce a partir de la interacción
verbal adulto-niño; a través de esta interacción el primero actúa corno guía, interpreta la intención
verbal del niño, corrige sus enunciados y prepara y facilita la comunicación de tal manera que el
niño comprende lo que ocurre, interviene en la comunicación y puede negociar los significados.
Por otra parte el niño conoce el contexto de comunicación perfectamente, el cual facilita la
comunicación verbal.
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La teoría de los formatos, consiste en crear contextos comunicativos reales y
divertidos, que propicien una actitud dinámica y participativa, en la que los niños y niñas
se comuniquen en lengua extranjera (inglés). La lengua se utiliza desde el primer
momento porque se aprende usándola en una situación (el formato) que sirve de modelo y
contexto para la extensión de ese primer uso inicial restringido y dirigido a un uso
progresivamente más autónomo y espontáneo. Los formatos más comunes son: las rutinas
y las canciones. (Bruner, 1982, p.1-16) (Ver Anexo 6 pág. 113 y Anexo 8 pág. 128)
Las rutinas: Los maestros de educación infantil o preescolar utilizan en sus clases el
manejo de ciertas rutinas con las que dan a conocer a los estudiantes que han terminado una
actividad para dar paso a otra. Al enseñar inglés, las rutinas se hacen muy útiles porque como lo
expresan Tabors y Snow (1994, p.103), “al repetirse sistemáticamente en cada clase, favorecen
la anticipación, la estimulación intuitiva de la duración de las actividades y su ubicación en el
tiempo (antes, después, para empezar, para terminar…) y, al mismo tiempo, garantizan la
comprensión de las intenciones comunicativas.”
Partiendo de esto, en el presente trabajo se comienza a implementar un tiempo en la
planeación de las experiencias de aprendizaje diarias llamado HOMEROOM, el cual es
registrado en el formato integrado (Diario de Campo y planeador de clases) (Ver Diario de
Campo páginas 39-85) en el que se inicia con un saludo en lengua extranjera y luego se hacen
algunas preguntas a los estudiantes, las cuales se esperan sean contestadas de igual manera en
inglés. Esto tomará tiempo mientras los niños y niñas se acostumbran a oír las mismas preguntas
y las interiorizan, convirtiéndolas en rutinas dentro de la clase.
Debido a que las clases de inglés en la sección preescolar sólo se llevan a cabo 1 día a la
semana, al principio no eran fáciles de comprender, pero al ser rutinas o acciones cotidianas, se
convierten en un referente para los estudiantes que aprenden a predecir lo que va a ocurrir en la
clase de inglés, y la confirmación de esa predicción, genera en los niños un aumento de
autoestima y seguridad al ver confirmadas sus hipótesis de partida, lo que produce una actitud
muy favorable hacia el aprendizaje. (Ver Diario de Campo páginas 46, 51, 57, 61)
Las canciones: Según Pérez y Roig (2009), las canciones tienen gran valor educativo y
facilitan el aprendizaje de la lengua al unir las estructuras lingüísticas al ritmo, al movimiento,
etc. Es importante el rol de las canciones cuando sus contenidos lingüísticos son aprendidos en
un contexto significativo determinado (Ex: flores de colores que come una vaca hambrienta que
pasea por el campo), que contiene otros elementos lingüísticos que se aprenden a la vez, tanto
conceptos (hungry, walking) como estructurales (a red flower).
Teniendo en cuenta lo expuesto por Pérez y Roig (2009), se decide incluir dentro del
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formato integrado (Diario de Campo y planeación de clases), canciones que sean pertinentes y
permitan una conexión auténtica con las experiencias de aprendizaje propuestas de acuerdo a las
temáticas planteadas, como lo son: el saludo, quiénes somos, los colores, figuras y formas, partes
del cuerpo, los números, medios de transporte, entre otros.
Así pues, es necesario ofrecerles a los estudiantes un input comprensible, es decir, que
entiendan la lengua que se utiliza y un output comprensible, o, lo que es lo mismo, que
comprendan la lengua que ellos mismos producen. Nótese que autores como Bruner (1982, p.1-3)
y Krashen (1996, p.12) sugieren que el "uso de la lengua es el mejor instrumento para su
adquisición”, centrándose ambos claramente en criterios comunicativos no formales.
Ahora bien, para apoyar la anterior teoría y modelo, existen diferentes métodos de
enseñanza y aprendizaje del inglés como lengua extranjera, pero después de una amplía
búsqueda, se llegó a la conclusión de que los siguientes métodos pueden ser los más apropiados y
pertinentes dentro del desarrollo e implementación de las distintas actividades lúdicas que se
describirán más adelante: El Método Natural (Natural Approach), El Método Comunicativo
(Communicative Approach) y Respuesta Física Total (Total Physical Response-TPR).

5.4.2 Método Natural (Natural Approach)
Este método fue desarrollado por Tracy Terrell y Stephen Krashen (1983), a partir de
1977. Llegó a tener una gran influencia en la enseñanza de idiomas en los Estados Unidos y en
todo el mundo.
Krashen y Terrell (1983), citados por Brown (1994, p.65), ven la comunicación como la
función primaria del lenguaje, y desde su enfoque se centran en la enseñanza de habilidades
comunicativas. El método de Aproximación Natural o Natural Approach forma parte de unos
métodos tradicionales de enseñanza de una lengua, basados en la observación e interpretación de
cómo los aprendices adquieren la lengua materna (L1), así como una segunda lengua (L2) de una
manera no muy formal.
El Natural Approach se enfoca en la comprensión y la comunicación significativa tanto
como en la provisión de correctos tipos de INPUT que proveen las condiciones necesarias y
suficientes para una exitosa adquisición de una lengua extranjera.
Este método se basa en los siguientes principios:
 La adquisición de una lengua (proceso inconsciente desarrollado a través del uso del lenguaje
significativo) es diferente del aprendizaje de la misma (aprendizaje consciente por medio del
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descubrimiento de reglas que rigen una lengua. (Hipótesis de adquisición/aprendizaje)
El aprendizaje consciente opera como monitor o editor que controla y repara la producción o
OUTPUT del sistema adquirido. (Hipótesis del monitor)
La adquisición de estructuras gramaticales siguen un orden previsible. Los errores son signos
del proceso de desarrollo mental natural y durante la adquisición, errores similares ocurren en
los aprendices y su lengua nativa. (Hipótesis del Orden Natural)
Existe una relación entre aquello a lo que está expuesto el aprendiz de una lengua (INPUT) y
la adquisición de dicha lengua. (Hipótesis de INPUT)
El estado emocional del aprendiz actúa como un filtro que impide o permite el paso de eso que
se está adquiriendo. Es aquí donde entran en juego la motivación, la confianza en sí mismo, y
la ansiedad. (Hipótesis del Filtro Afectivo).

El método natural es pertinente en el desarrollo del presente proyecto por las
características que ofrece, buscando llevar a los niños de preescolar a una inmersión del inglés de
la misma manera como ellos adquirieron su lengua materna. Es decir que los niños serán
expuestos al lenguaje hablado antes del escrito, siendo este primero respaldado por un conjunto
de elementos visuales como flash-cards, dibujos, videos, algunos objetos del entorno escolar
(como sillas, mesas, tablero, lápices, colores, etc.), entre otros.
Y para complementar lo anterior, es importante tener en cuenta las edades de los niños y
niñas con quienes se está llevando a cabo esta investigación, pues como lo resaltan Pérez y Roig
(2009):
…hay otro factor que es determinante en la orientación de nuestra acción
educativa: nuestros alumnos no cuentan todavía con los conocimientos ni la capacidad
suficiente para que podamos explicarles cómo funciona la lengua que pretendemos
enseñar. No tienen un conocimiento consciente de las reglas de funcionamiento de su
lengua materna o de la lengua de instrucción y, por tanto, no podemos emplear, excepto
en aspectos muy superficiales, la comparación entre lenguas para enseñarles. No son
capaces de enunciar o comprender las reglas más elementales de la gramática y su
capacidad de expresión es todavía muy limitada en la lengua de escolarización, y mucho
más si su lengua materna no coincide con ella. Su capacidad de leer o escribir se
encuentra en un momento inicial y ha de adquirirse en la lengua de escolarización, no en
la extranjera, luego tampoco podemos confiar en la comunicación escrita como fuente
consistente de aprendizaje. (Pérez y Roig, 2009, p.90)
Por otra parte, en el diseño de las diferentes actividades se priorizó desarrollar en los
niños sus habilidades comunicativas orales, para lo cual fue pertinente aplicar el método
comunicativo de la mano de la teoría de los formatos de Bruner (1982), partiendo del uso de
rutinas aplicadas a las canciones.
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5.4.3 Método Comunicativo (Communicative Approach)
El objetivo del Método Comunicativo como lo expresa Hymes (1972), citado por
Richards y Rodgers (2001), es desarrollar la “Competencia comunicativa.” Es decir, que el
aprendiz pueda comunicarse en la lengua extranjera.
Este método abarca un conjunto de diversos principios entre los cuales se encuentran: que
los aprendices adquieran una lengua a través del ejercicio de la comunicación; se asume que el
contenido de las clases debe tener nociones semánticas y funciones sociales, no solamente
estructuras lingüísticas; las actividades y los materiales son auténticos y reflejan los escenarios
reales; la comunicación debe envolver la integración de las distintas habilidades, etc.
Para que todo lo anterior se lleve a cabo y haya un buen manejo y guía por parte del
profesor, éste debe facilitar la comunicación y corregir los errores con cuidado; además, él debe
usar la lengua extranjera con fluidez y apropiadamente ya que esta última se convierte en una
dimensión importante dentro de la comunicación.
A lo largo de las diferentes experiencias de aprendizaje que se desarrollaron con la
población estudiada en el presente trabajo, se enfatizó en el uso del inglés de la forma como este
método (Communicative Approach) y el (Natural Approach) lo sugieren; es decir, partiendo del
uso de la lengua en todo momento como el principal instrumento para la comunicación,
generando en el proceso de enseñanza-aprendizaje, un cambio favorable que más adelante se
mostrará dentro de las evidencias de este trabajo de investigación.
Y con el fin de complementar y fortalecer el desarrollo de las estrategias empleadas en
este trabajo, se tuvo en cuenta el enfoque TPR con el que se pretendió asociar el uso del lenguaje
y el movimiento para de esta manera hacer que los estudiantes aprendieran de manera más
sencilla y divertida. Con ello se buscaba aplicar los elementos que se describieron al inicio del
trabajo como lo son la motivación, la música, la lúdica y el juego. (Ver Diario de Campo pág. 69,
75, 79)
5.4.4 Respuesta Física Total -Total Physical Response- (TPR)
TPR, como lo sustentan Sánchez y Nunan (1989), citados por Brown (1994, p.64), se basa
en la teoría psicológica de la huella que según Sánchez consiste en la retención de conceptos o
vocabulario que el niño hace a través de una asociación memorística. El autor añade que: “la
retención es tanto mayor cuanto más intensa y frecuente es la huella o rastro que deja en la
mente una asociación memorística determinada.” Tal huella o rastro puede ser de naturaleza
diversa: oral o incluso motora (asociación a un movimiento o acción).
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Tal asociación se produce, según Asher (1966, p.79-84), “…en el hemisferio lateral
derecho del cerebro, puesto que el hemisferio izquierdo sólo aprende cuando el derecho actúa,
aspecto que contrasta con los enfoques audio-linguales que se centraban en los elementos
procesados en el hemisferio izquierdo.” Además este enfoque sigue los principios del desarrollo
del niño de Piaget e incluye elementos propios de los métodos humanistas para tratar de eliminar
los filtros afectivos que puedan impedir o dificultar el aprendizaje, por lo que la clase ha de
generar un clima de relajación, tranquilidad y confianza que elimine tales impedimentos.
Por otro lado, el TPR se caracteriza por la asociación entre el lenguaje y el movimiento
para intentar crear un clima distendido que facilite el aprendizaje. Además se basa en el enfoque
natural, de ahí que se exponga a los alumnos durante un largo tiempo a la lengua que aprenden,
para que graben en su mente una especie de impronta o mapa del lenguaje que más tarde les
servirá de fuente y ayuda para entrar en la etapa de activación (readiness to speak), lo que
Krashen (1985), citado por Richards y Rodgers (2001, p. 183) denomina input comprensible
(comprehensible input.)
Krashen (1985) coincide con la opinión de Asher (1966, p.79-84) en el sentido de no
forzar la producción de los aprendices mientras no se sientan capacitados para expresarse en la
lengua adicional que tienen como objetivo aprender, para así evitar en ellos una sensación de
ansiedad que pueda dificultar su proceso de aprendizaje ó adquisición de la misma.
Este método fue de vital importancia para llevar a cabo el proyecto de la creación de
ambientes de aprendizaje propicios, ya que involucra elementos didácticos y lúdicos con los que
se trabajó a lo largo de las prácticas pedagógicas haciendo énfasis en el desarrollo de la
producción oral a través de la comprensión de comandos antes que su producción, porque como
se ha dicho, el TPR permite el aprendizaje de otra lengua como lo fue el de la primera lengua
adquirida por el niño basándose en el método natural.
Cabe resaltar este último punto que propone el TPR, puesto que el Colegio Bilingüe
Campestre Principado de Mónaco trabaja en la actualidad un programa de bilingüismo que inicia
a partir de la comprensión de ciertos comandos empleados dentro de la institución, desde el nivel
de preescolar hasta bachillerato. (Ver Anexo 6 Pág. 113)
Ahora bien, entre más tiempo esté el niño expuesto a la lengua extranjera, mejores
resultados obtendrá en su aprendizaje por lo que el tiempo que el Colegio Campestre Bilingüe
Principado de Mónaco ha destinado para las clases de inglés en los pequeños de preescolar, no es
suficiente, ya que sólo es de 1 día a la semana.
Sin embargo, después de tener un amplio panorama frente a los métodos y teorías del
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aprendizaje de una lengua extranjera, se acordó retomar las características y elementos más
sobresalientes y pertinentes de cada uno de ellos para aplicarlos en las distintas actividades, ya
que estos métodos son flexibles y buscan generar en los pequeños motivación y entusiasmo
debido a su propio dinamismo. Por esta razón, en el diseño de las actividades se logró fusionar
elementos tales como la música, la motivación, el juego, las rutinas y la lúdica, quienes
acompañados de estos modelos buscarán generar ambientes propicios para un mejor desempeño
en el proceso de enseñanza-aprendizaje del inglés como lengua adicional.
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6. DISEÑO METODOLÓGICO

6.1 Metodología de la investigación
La metodología de investigación en la que se suscribe este trabajo es la investigaciónacción, pues en él se encuentran características como la observación, la planificación, la acción y
la reflexión o evaluación de la acción. Lo anterior se fundamenta a continuación.
La investigación – acción se presenta como una metodología de investigación orientada
hacia el cambio educativo y se caracteriza entre otras cuestiones por ser un proceso que como
señala Bausela (2005, p.2) citando a Kemmis y MacTaggart (1988): “(i) Se construye desde y
para la práctica, (ii) pretende mejorar la práctica a través de su trasformación, al mismo tiempo
que procura comprenderla, (iii) demanda la participación de los sujetos en la mejora de sus
propias prácticas, (iv) exige una actuación grupal por la que los sujetos implicados colaboran
coordinadamente en todas las fases del proceso de investigación, (v) implica la realización de
análisis crítico de las situaciones y (vi) se configura como una espiral de ciclos de planificación,
acción, observación y reflexión.”
Entre los puntos clave de la investigación – acción, Kemmis y McTaggart (1988) destacan
la mejora de la educación mediante su cambio, y aprender a partir de la consecuencias de los
cambios y la planificación, acción, reflexión nos permite dar una justificación razonada de
nuestra labor educativa ante otras personas porque podemos mostrar de qué modo las pruebas que
hemos obtenido y la reflexión crítica que hemos llevado a cabo nos han ayudado a crear una
argumentación desarrollada, comprobada y examinada críticamente a favor de lo que hacemos.
La investigación en el aula es una investigación personal que implica una forma de
autodesarrollo y reflexión profesional. Schön (1992), citado por Latorre (2003), se refiere a la
reflexión en la acción como un proceso que capacita a los profesionales, en este caso a los
docentes, para comprender mejor las situaciones problemáticas a las que se enfrentan. Así
mismo, la reflexión en la acción permite reorganizar la forma de pensar sobre la práctica
profesional y la relación entre teoría y práctica. De esta manera, el docente construye nuevas
estrategias de acción, que en este caso sería la búsqueda de la creación de ambientes lúdicos para
el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en niños de preescolar.
De igual forma, surge una perspectiva que complementa las ideas de Schön (1992), la
perspectiva critico-social de Zuber Skerritt (1992) citada por Latorre (2003, p.25), y para quien
“la educación es una actividad comprometida con los valores sociales, morales y políticos,
donde la política educativa debe propiciar las condiciones que ayuden al profesorado a
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cuestionar la práctica educativa: la manera de enseñar, las teorías implícitas que mantiene, el
modo de organizar una clase; a plantearse de manera crítica la enseñanza, a hacerse preguntas
de tipo: ¿por qué lo hago así?, ¿qué utilidad tiene?, etc.”
Teniendo en cuenta los anteriores postulados, con esta investigación se pretende mejorar,
innovar y comprender el contexto educativo, en este caso la población de preescolar del Colegio
Bilingüe Campestre Principado de Mónaco, teniendo como meta la calidad de la educación en el
mismo.
A continuación se presentan las distintas fases de la investigación, en donde se puede
observar la planificación de la misma, desde el momento en que surge la necesidad de resolver un
problema hallado, pasando por la ejecución o puesta en acción de distintas estrategias, que a su
vez dan cumplimiento a los objetivos propuestos descritos al inicio del presente trabajo; y
finalmente la reflexión que se hace evidente en la etapa de evaluación, que se hizo después de
haber aplicado y ejecutado dichas estrategias.
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6.2 Fases de la investigación
Teniendo en cuenta el modelo de investigación-acción que proponen Kemmis y
MacTaggart (1988), seguidamente se presentan las distintas etapas o fases que ellos plantean en
este tipo de investigación, iniciando con la fase de planificación que surge a partir de una
situación problemática detectada.

6.2.1 Fase 1: Planificación de la investigación
Los estudiantes con quienes se trabajó en esta investigación estudian en el Colegio
Campestre Bilingüe Principado de Mónaco, ubicado en zona rural de la vereda La Punta
(Cundinamarca), en la Autopista Medellín (calle 80) Km 11. Los niños cursaban distintos grados
de preescolar. Sus edades oscilan entre los 3 y 6 años; pertenecientes a un nivel socio-económico
medio.
Este grupo estaba compuesto por los tres grados de preescolar de la siguiente manera: 4
niños de pre kínder, 1 niño de kínder y 2 niñas y 3 niños de transición; todos ellos a cargo de la
profesora Diana Bedoya Loaiza.

Foto 1. El grupo de preescolar y su profesora de español, Diana Bedoya.
Durante esta etapa se detectó que el problema estaba en la falta de un ambiente propicio
para el aprendizaje del inglés. Dicho ambiente carecía de ciertas condiciones apropiadas en
cuanto a la adecuación y decoración del salón de clases al igual que la falta de motivación y
material apropiado. Con la anuencia de las directivas de la institución, fue posible proponer la
estrategia de crear distintos ambientes de aprendizaje a partir de la lúdica. Para ello, se inició con
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la búsqueda y observación de las actividades lúdicas más adecuadas para crear dichos ambientes
de aprendizaje.
Posteriormente, se dio inicio al diseño de actividades lúdicas pertinentes para la edad
preescolar, las cuales se toman en cuanta en la segunda fase, correspondiente a la ejecución de la
investigación. (Ver Diario de Campo pág. 39)
Durante esta etapa se elaboraron los instrumentos que fueron utilizados en la
investigación. El plan ideado inicialmente es revisado a la luz de la información. Es decir, que se
hace una indagación bibliográfica y se busca el soporte de distintos autores que den peso y
validez a las estrategias propuestas dentro del plan que se elaboró.
Dentro de los instrumentos utilizados están el Diario de Campo elaborado en un formato
integrado que se compone de Diario de Campo y planeador de clases. Allí se registraron los
objetivos propuestos para las diferentes experiencias de aprendizaje. Luego, se dio inicio al
diseño de las actividades lúdicas. Seguidamente, estas se describieron en cada sesión de clase y se
mencionó el lugar donde se llevó a cabo cada actividad. Posteriormente, se describió el proceso
realizado en la aplicación de las actividades; es decir se narró la forma como se desarrollaron las
distintas experiencias de aprendizaje. Finalmente, se hicieron algunas anotaciones en el espacio
de reflexiones teniendo en cuenta los elementos que conforman un ambiente de aprendizaje y las
distintas teorías estudiadas; esto con el fin de hacer el seguimiento a las actividades propuestas
para valorar la pertinencia de las mismas en la creación de ambientes lúdicos de aprendizaje.

6.2.2 Fase 2: Ejecución y acción de la investigación
Esta fase se refiere a la realización de la investigación dando cumplimiento a los objetivos
propuestos. A continuación se presenta la descripción de las estrategias propuestas con base en
los fundamentos teóricos expuestos anteriormente. Y para tener una mayor y mejor comprensión
de la implementación de las siguientes actividades, es importante leer detenidamente el formato
integrado (Diario de Campo y planeador de clases) en donde se específica el modo como se
llevaron a cabo dichas actividades, lo que permite también evidenciar la manera como se
involucran los elementos de los distintos métodos y elementos que forman parte de los ambientes
de aprendizaje.
Dicho formato se encuentra dividido en seis etapas: un encabezado en donde se registra la
sección del colegio para la cual se diseñó la actividad; en este caso, preescolar. Después el
nombre del profesor, el tema a trabajar, la fecha en que se realiza y el número de la sesión o
clase.
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Posteriormente, se redactan los objetivos de la experiencia de aprendizaje. Luego, se
describe la actividad propuesta y se especifica el lugar donde se llevará a cabo dicha actividad.
Después se diligencia el recuadro de proceso, en donde se describe la verificación de la
actividad. Es decir, se cuenta de manera detallada lo que ocurrió durante la clase, con el fin de
saber si los objetivos planteados inicialmente se cumplieron. En caso tal de no haberse podido
llevar a cabo la clase, esto debe quedar registrado allí. Y adicionalmente se debe anotar que esa
actividad se retomará en la siguiente sesión.
Finalmente, se diligencia el recuadro de reflexiones en donde las anotaciones van
dirigidas al seguimiento que se le hace a las actividades propuestas con el fin de dar respuesta al
problema planteado en el presente trabajo, teniendo en cuenta los objetivos del proyecto de
grado. Este espacio permite llevar un registro (Diario de Campo) cuyas reflexiones apuntan al
análisis de las actividades propuestas.
A continuación, se observa la muestra del Diario de Campo según el modelo del
COLEGIO CAMPESTRE BILINGÜE PRINCIPADO DE MÓNACO y posteriormente se
expone dicho formato de acuerdo a las actividades que se diseñaron y propusieron:
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SECTION
TEACHER
TOPIC
DATE
SESSION

OBJECTIVES

ACTIVITY

PLACE
PROCESS

REFLECTIONS

Esquema número 2. Formato Integrado (Diario de Campo y planeador de clases.)
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SECTION

Preschool

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“SAY HELLO”

DATE

July 18th, 2007

SESSION

1

OBJECTIVES






To add a routine called HOMEROOM in order to ask them some questions that are
supposed to be answered by the kids in next classes.
To create the agreements to have a good environment for English classes.
To recognize different ways of greetings.
To introduce a song according to the topic of the class.
To help the students with the development of their communicative skills.

ACTIVITY
The teacher will introduce herself in front of the class and add a routine of questions that are
supposed to be learnt by the kids in order to develop their communicative skills. She will teach
them a song about the greeting in order to make them feel comfortable. The main objective of
the following activity is to use the body and the voice as tools, which will be useful at the
moment of singing the song. After that, the students will see some images about their favorite
cartoons. The kids will identify those cartoons that are greeting and those who are not.
The song to be learnt is called: “HELLO TEACHER.” The students will learn some
expressions to say hello.
“HELLO TEACHER”
Hello teacher (BIS)
How are you? (BIS)
I’m fine, thank you (BIS)
How are you? (BIS) After learning the song, every kid will take a puppet from the classroom
and use it to play with the song learnt. Every kid will assume the role of the puppet singing the
song and saying his/her name.
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PROCESS
To start, the teacher invited them to create some agreements do every English class. They
proposed not eating in class, not running I the classroom, not playing during class, asking the
permission to go to the bathroom, respecting others while speaking, etc. Then, the teacher
started with the Homeroom routine where the teacher asked them some questions such as: how
are you today?, how many students are today?, let’s count the group, who is absent?, what day
is today?, how’s the weather today? . Before starting the class as itself, the teacher decided that
at the homeroom routine they would sing the song “The days of the week” and they did it.
“The days of the week”
There are 7 days (x 3) in the week
There are 7 days (x 3) in the week
Sunday, Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday (BIS)
There are 7 days (x 3) in the week
There are 7 days (x 3) in the week
After that, the class was based on singing the song “Hello teacher” through which the kids
could show their grace and sympathy at the moment of singing it. They showed they can dance
and sing in English if they are motivated to do it. Then, they practiced the song with every
name of their classmates. After that, every kid took a puppet from the classroom and used it to
practice the song while every kid assumed the role of the puppet singing the song and saying
their names.
The youngest kids Juan Pablo and Juan Carlos started to run around the classroom during the
activity. This was a distraction element because the other kids wanted to do the same thing as
them. The teacher had to call their attention in a very gentle way and remembered them the
agreements they had made at the beginning of the class, which was good because the oldest
children agreed saying that if they continued doing that they would not get any happy face as a
gift.
After working with the song, they went to the TIC’s classroom to watch a presentation where
they could see some of their favorite cartoons greeting and some of them not. At the beginning
of the activity some students were shouting, but after the explanation about this, they behaved
better and did a good job.
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Classroom and TIC’s room

PLACE
REFLECTIONS






The teacher recognized those students who had never had any contact with English
language before.
The youngest kids showed a lack of attention, maybe because of their age.
They really enjoyed the activity at the moment of singing which was a good strategy
because they learned the song and after the class they continued singing it.
The teacher detected a boy who has some problems with pronunciation not only in
English, but also with his mother tongue. Besides, this student showed some
difficulties at the moment of concentrating.
It was observed that the classroom is very dark and doesn’t have a fun and nice
environment related with the decoration.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“INTRODUCING YOURSELF”

DATE

July 25th, 2007

SESSION

2

OBJECTIVES





To make the HOMEROOM routine proposed in the first class.
To express different ways to say hello and to introduce yourself.
To recognize diverse ways of answering to a greeting.
To introduce a song according to the topic.

ACTIVITY
In this activity the students will make a fish using some papers of different colors. The teacher
will take with her a puppet as a horse which will be in all the classes. She will use it as a tool in
order to approach the kids and give them confidence. The students can name the puppet as they
prefer.
The purpose is to greet the puppet and after making their own fish, they can practice the different
ways to greet and to answer those greetings using their fish.
Besides, they will review the song that they heard the last class and their teacher will teach them
a new one which is about the same topic. They will sing and move different parts of their bodies
following their teacher’s instructions, (such as clapping their hands, moving their heads, etc.)
“GOOD MORNING TEACHER”
Good morning dear teacher
Good morning, how are you?
I’m very glad to see you
And say hello to you
Tooroorooroo (claps twice)
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Tooroorooroo (claps twice)
(REPEAT ONCE)

Classroom

PLACE
PROCESS

The teacher asked them the questions in the homeroom and 3 of the kids tried to answer them,
which was good because the others tried to copy the same. Then, before starting with the new
topic, the teacher did a little review about the topic and the song they studied the last class. Then,
she introduced them to a new friend, a puppet as a horse. This was a great idea because the kids
were motivated and they paid more attention during the class.
In order to continue with the topic about “Introducing yourself”, their teacher told them that the
puppet did not have any name and that all of them had to choose a name for him. They were
really happy to do that and finally they called the puppet, “PUCKY.” Their new friend Pucky
introduced himself and greeted each student. He asked them about their names, how they were
and this made them to cheer up. After that, the teacher told them that they would make a fish
using some paper. Everybody put in order the tables and chairs and they sat down. When their
teacher gave them the materials, she gave them the instructions and guided them to make their
fish. She had to help the youngest kids because it is dangerous to give them scissors.
When they finished their handicrafts, they continued with the introduction and presentation of
their toys. Some minutes before, the children had given their toys a name. They could practice the
greetings such as: Good morning! What’s your name? My name is…, How are you?, Fine, thank
you. They played a game called “Fish Bowl” that consists on giving a name to every fish. All of
them were painted with their favorite colors in order to identify them because as they cannot read
yet, it’s easier to know who is the owner of every fish.
Then, everybody will put their fish in the fish bowl, but before, they have to show their fish to
every classmate saying: “My fish is called …” Once everybody put the fish in the bowl, they will
make a rod to take a fish and give it to the owner of that saying: “this is from …” To do this, they
have to pay attention before to the colors of those fish and to the owners in order to identify them
easily. If somebody says the wrong name of a partner, he/she has to put the fish again in the bowl
and give the rod to another one. Finally, the teacher and their students took their toys and started
to sing the new song “GOOD MORNINGN TEACHER.”
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REFLECTIONS






In this activity the teacher proved that the kids interact in a freer and active way when
they see a toy which talks to them, in this case it was a puppet. Pucky called their
attention since the beginning of the class and they felt better and sure.
The students worked better following the instructions given by Pucky than following
the instructions given by their teacher, specially the youngest kids.
Although, this is the second time they are in English class, they seem to be interested in
the activities that their teacher has proposed.
The game of the fish had to be a little different because they cannot read yet, so the fish
didn’t have any name written on it, but all of them were different because every student
colored it with their favorite colors in order to differentiate them.
Before finishing the class, the teacher suggested to make some corners for next classes
to start decorating and changing the classroom in order to make them see and feel
another environment in class.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“THE COLORS”

DATE

August 1st, 2007

SESSION

3

OBJECTIVES





To make the HOMEROOM routine proposed in the first class.
To identify the basic colors (yellow, blue and red.)
To recognize and understand the question “What color is it?”
To introduce a new song to practice the topic.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Then, the class will star in TIC’s room where the students will
see some shapes with different colors at http://www.fisher-price.com/us/fun/games/colorshapes/
. They will work on the computers with their teacher and do some exercises in order to identify
the colors according to the images they will see. Using this, the question ““What color is it?”
will be clearer and easier to understand.
After that, they will return to their classroom and make the Colombian flat using paintings and
some paper. Every kid will perform a soldier taking into account the Independence Day and
with their flats they’ll play to march around the classroom. After that, they’ll play “Simon
says”.
They will listen to a new song about the colors.
“RED, YELLOW, BLUE AND GREEN”.
Red, yellow, blue and green (Bis)
Purple, orange and white (Bis)
What color is it? (Bis)
Blue, blue, blue blue, it’s blue.
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PLACE

The TIC’s room and classroom.

PROCESS
At the homeroom time, kids followed the routines answering the questions better than in the
first session. Their mother tongue teacher, Diana Bedoya is applying before starting Spanish
class the homeroom in English which has been a good strategy to help the kids to develop their
communicative skills.
The teacher started the session singing the song called “HELLO TEACHER”, as review. Then,
the teacher took their kids to the TIC’s room where they worked on internet at a web site that
showed them the primary colors and the children could listen to the pronunciation of the colors
and some shapes in English. They had to repeat every color they saw and heard. They could
also identify different objects with those colors and when their teacher asked them “What color
is it?” while she was pointing any image, they could answer easily.
Then, they returned to their classroom. The teacher made a round table with the kids’ tables in
order to join prekinder, kinder and transition and make them to work together. After that, they
were given some papers to make the Colombian flat. They had to use some papers with colors
such as yellow, blue and red in order to make the flat taking into account the model of the flat
made by their teacher. Finally, they listened to a new song called “RED, YELLOW, BLUE
AND GREEN.” They really enjoyed it and danced with their teacher. Then, the teacher put
around the class many blocks of different colors in order to play “Simon Says”. Here, the
teacher said the name of any color and the kids had to point or touch the corresponding block.
REFLECTIONS






The children really enjoyed working with the computers because they could see some
images with movement and listen to the pronunciation of the vocabulary related to
some basic colors and shapes.
It was easy for them to understand the colors thanks to the images.
Making different activities is a good strategy to work with kids because you can catch
their attention without leaving the main topic, which in this case was about the colors.
Before working on the flat, the teacher asked them about the colors and for most of
them it was a little hard to answer.
A learning environment is not only based on different activities that the students will
enjoy, but it is also thought as a comfortable place where many things can be joined.
That’s why the organization of the tables was a little different because the purpose of
the teacher was to make their student to interact between them and to share. It was a
good idea because the youngest kids were helped by the oldest ones. And those who
have some problems with English could work better thanks those partners who have
good skills with this foreign language.

46

SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“THE COLORS”

DATE

August 8th, 2007

SESSION

4

OBJECTIVES




To make the HOMEROOM routine proposed in the first class.
To learn and identify the colors (yellow, blue, red, green, purple, pink, orange.)
To join in with poems, rhymes or songs in shared texts.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Then, the class will star in TIC’s room where the students will
watch some videos about colors in English such as “Colors - Talking Flashcards”
http://www.youtube.com/watch?v=qi3axJ9POnw and “Colors for Children and Toddlers”
http://www.youtube.com/watch?v=arU-AxEVsi8. While they’re watching these videos, they’ll
repeat the name of each color in English. After watching the videos, the teacher will ask them
some questions about things around us and their colors. (Ex: what color is the door of the
classroom?, what color is the sky?, what color is your uniform?, what color are your pants?
What color are Mrs. Nelly’s glasses?, what color are your shoes?, etc.) Then, they’ll watch the
video “The Colors Song” http://www.youtube.com/watch?v=xPWZu4LDmQM in order to
learn this song:
“THE COLORS SONG”
Let’s sing a song about colors, let’s sing the colors song (BIS)
Blue, blue, what is blue? The sky is blue, the sky is blue
Green, green, what is green? The grass is green, the grass is green
Yellow, what is yellow? The big round sun is yellow
Orange, what is orange? The pumpkin is orange
And brown, what is brown? Brown is the earth in the ground.
Let’s sing a song about colors, let’s sing the colors song (BIS)
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Red, red, what is red? The butterfly’s red, the butterfly’s red
Pink, pink, what is pink? The flower’s pink, the flower’s pink
Purple, what is purple? The eggplant is purple
White, what is white? The snow that falls is white
Black, what is black? Black is the sky at night.
Let’s sing a song about colors, let’s sing the colors song (BIS)
After watching the video-song and sing it sometimes, the teacher will take the kids to walk
around the school in order to find things that have the colors they saw in the videos. Then, kids
will go to their classroom in order to play a matching game with colors. Kids will get into 2
groups, but each group will have a leader who will pass to the board and choose 2 cards in order
to make the pair. In case of having a right pair, that student will have to say in English the color
found.
PLACE

The TIC’s room, yard and classroom.

PROCESS
At the homeroom time, kids followed the routines answering the questions better than in the
first session. Their mother tongue teacher, Diana Bedoya continues applying the homeroom in
English before starting Spanish class, which has been a good strategy to help the kids to
develop their communicative skills.
Today, they went to Tic’s room in order to watch the videos planned for this class. At the
beginning of the class, some kids had some problems to follow the instructions given by their
teacher. However, from the moment they realized their teacher was going to show them some
videos, they had a good behavior. They liked the first two videos, but they enjoyed more the
video-song “The colors song”. They liked the video because of their cartoons shown on it and
the song was easy for them to learn it. Well, almost all the song. It means, next class is better
to continue practicing the song.
Then, they went out to walk around the school and during the walking; the teacher asked them
some questions about the things everybody was looking at around. After that, they returned to
their classroom and got into two groups to play the matching game with colors. It was a very
nice activity. They really enjoyed it and participated with a nice attitude. Although some of the
youngest kids cannot pronounce correctly yet, they tried to do their best during this activity.
Unfortunately, time was not enough to finish the game, so it will continue next class.
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REFLECTIONS




Using Tics in class is a good tool because most of the kids are audio-visual at the
moment of learning something.
It was easy for them to understand the colors thanks to the videos and imagines.
Having walked around the school was a nice way to introduce the kids to new
vocabulary in English in a real context. They could relate other things they have at
home with the learnt vocabulary. Besides, the learning environment in not only the
classroom, but also everyplace where they can have real experience in order to acquire
knowledge.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“SHAPES AND COLORS”

DATE

August 15th, 2007

SESSION

5

OBJECTIVES





To make the HOMEROOM routine proposed.
To learn and identify the colors (yellow, blue, red, green, purple, pink, orange.)
To join in with poems, rhymes or songs in shared texts.
To listen to terminology associated with visual texts and understand terms such as color,
shape.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Then, the class will star in TIC’s room where the students will
watch again the video-song “The Colors Song”
http://www.youtube.com/watch?v=xPWZu4LDmQM in order to practice the song they learnt
last class:
“THE COLORS SONG”
Let’s sing a song about colors, let’s sing the colors song (BIS)
Blue, blue, what is blue? The sky is blue, the sky is blue
Green, green, what is green? The grass is green, the grass is green
Yellow, what is yellow? The big round sun is yellow
Orange, what is orange? The pumpkin is orange
And brown, what is brown? Brown is the earth in the ground.
Let’s sing a song about colors, let’s sing the colors song (BIS)
Red, red, what is red? The butterfly’s red, the butterfly’s red
Pink, pink, what is pink? The flower’s pink, the flower’s pink
Purple, what is purple? The eggplant is purple
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White, what is white? The snow that falls is white
Black, what is black? Black is the sky at night.
Let’s sing a song about colors, let’s sing the colors song (BIS)
After that, kids will watch a video about 2D shapes “SHAPES (Song for Kids ♫)”
http://www.youtube.com/watch?v=dsR0h50BiFQ in order to learn the basic shapes in English
and identify them everywhere they look. After watching this video, they’ll take a walk again
around the school and look for as many shapes as they can find. At the same time, they’ll
describe those shapes with the color vocabulary.
Then, they’ll return to their classroom in order to play a matching game with shapes and colors.
Kids will get into 2 groups, but each group will have a leader who will pass to the board and
choose 2 cards in order to make the pair. In case of having a right pair, that student will have to
say in English the color and the shape found as last class.
PLACE

The TIC’s room, yard and classroom.

PROCESS
At the homeroom time, kids are surer answering the questions. Their Spanish teacher has
practiced this routine every day.
Then, they went to Tic’s room in order to watch the videos and they enjoyed singing the song
of colors. Most of them did it in a natural way; it means that when their teacher turned the
volume off, some kids continued singing the song alone.
Then, they went out to walk around the school and during the walking; the teacher asked them
some questions about the things everybody was looking at around. The point is that most of
them didn’t know how to say the name of some things they saw, but this is acceptable due to
this is the first time these kids are exposed to English. After that, they returned to their
classroom and got into two groups to play the matching game with shapes and colors. It was a
very funny. Some of them started to call some things in Spanglish (using their names in
Spanish with American accent.) However, it was a little difficult for some kids to remember
the name of some shapes such as square and triangle.
Unfortunately, when kids were playing with the vocabulary, the coordinator stopped the class
because there were some news and information to tell the kids from all the school. But the
good point here was that some little kids started saying in English “Silence, silence”, when the
coordinator was speaking. They want to be risk-taker using some words they have learnt.
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REFLECTIONS





Using Tics in class is a good tool because most of the kids are audio-visual at the
moment of learning something.
It was easy for them to understand the colors thanks to the videos and imagines.
Besides, they found some things in Tics classroom with different shapes and although
not all of them knew their names in English, kids were risk-taker at the moment of
saying something in Spanglish.
Time wasn’t enough to practice new vocabulary related to the shapes. However, kids
showed empathy to the new strategy of watching video-songs. In my opinion, it’s easier
for them to learn new vocabulary when they are watching and singing because they are
very audio-visual kids.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“SHAPES AND COLORS”

DATE

August 22nd 2007

SESSION

6

OBJECTIVES




To make the HOMEROOM routine proposed.
Name classroom objects.
To listen to terminology associated with visual texts and understand terms such as color,
shape, size.

ACTIVITY
Making the homeroom routine with a new song: “The Alphabet Song”.
“The Alphabet Song”
A, B, C, D, E, F, G,
H, I, J, K, L, M, N, O, P,
Q, R, S, T, U, V
W, X, Y, and Z
Now I know my ABC
It’s the time you sing with me
Then, kids will see some flash-cards about some objects from their classroom such as pencil,
eraser, board, sharpener, colors, crayons, paper, desk, chair, table, books, etc. Those flash-cards
are very colorful, so kids will have to repeat the name of every object and then, they’ll try to
describe them taking into account their color, their shape and their size (big or small, long or
short.) But before learning the concept of size, children will review the vocabulary about colors
and shapes. After that, they’ll learn a new song called: “Big and Small”, which is about the size
of things.
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“BIG AND SMALL”
Big, small (Bis)
Some things are very big, some things are very small
You can see them everywhere,
Just look around, it’s not hard at all.
Big, small (Bis)
After learning the song, every kid will take a puppet and represent that song as a story made by
puppets. They’ll be free to create what they want to show their teacher and friends, but related
to the topic of classroom objects. When they finish it, they’ll work on a worksheet, where
they’ll color with blue the objects that are big and with red, those things that are small. When
they finish that, they’ll play the game: “Painting with words”. As they will be introduced to
some vocabulary related to the classroom objects, in the following game they’ll describe some
of those objects taking into account their color, shape and size.
One person of the group will go to the board in order to draw what another classmate is saying.
The student who describe the object will need his/her teacher’s help because they cannot
communicate very well in English, due to they’re still learning. This student will say, for
example: “it’s a triangle, it’s big, it’s green, etc.”

PLACE

Classroom.

PROCESS
Kids are doing their best at the homeroom time when they answer the questions asked by their
teacher.
Teacher showed them some flash-cards and they repeated the name of each picture. Then, the
teacher taught them the song “Big and small” and after having sung for some times, they tried
to describe the pictures from the flash-card with simple vocabulary such as blue, green, red,
yellow, pink, big, small, circle, triangle, etc.
After that, they worked on a worksheet where the instruction was to color with blue the big
pictures and with red the small ones. Those pictures were taken from the vocabulary about
classroom objects. They found an eraser, a pencil, a table, a book, a color, a crayon, a chair,
and a sheet of paper. Some of them, especially the youngest kids didn’t understand the
instructions and it wasn’t easy for them to work well.
.
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When they finished doing that, their teacher told them that they would play a game where one
of them would pass to the board and would draw what another kid would describe. It wasn’t
easy for the majority of the group to understand what the person who described the pictures
said because although this student had their teacher’s help, the person who had to draw, didn’t
understand some things such as vocabulary related to shapes and size. All of them understood
colors because they’ve been practicing them for 3 weeks.

REFLECTIONS






Using videos is a very nice tool to apply with kids because they are very audio-visual
and they enjoy so much the songs that they start dancing and repeating what they listen
to.
The use of a worksheet let them to show what they knew and understood about the
class.
The last activity of the game was a little hard for most of them. Maybe because they
need to improve their communication skills at the moments of listening and speaking. It
is better for next time to reevaluate the use of this kind of games because they are good
when kids already can communicate in English.
It is important to consider the use of easier games for kids who are learning basic
vocabulary in English.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“THE NUMBERS”

DATE

August 29th, 2007

SESSION

7

OBJECTIVES





To make the HOMEROOM routine proposed in the first class.
To learn and identify the numbers from 1 to 10.
To join in with poems, rhymes or songs.
To understand the notion of conservation of numbers.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Then, the class will learn the song “Ten little Indians” in order
to identify the numbers in English from 1 to 10.
“TEN LITTLE INDIANS”
1 little 2 little 3 little Indians,
4 little 5 little 6 little Indians,
7 little 8 little 9 little Indians, 10 little Indian boys.
10 little 9 little 8 little Indians,
7 little 6 little 5 little Indians,
4 little 3 little 2 little Indians, 1 little Indian boy.
After that, they’ll watch a video about numbers and their relation with objects and things.
“Fruity Numbers 1 to 10: Count Fruit Numbers 1 to 10 Stories for Children Book”
http://www.youtube.com/watch?v=jsKpazuC0RY. Then, they’ll play with some cards with
numbers and they’ll have to draw a number of things they see in those cards. Their teacher will
show them the cards individually and then, they’ll play by groups.
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After that, they’ll go outside of their classroom to play “It’s …o’clock”. This game consists on
making groups of kids according to the number that the teacher says through the expression
“It’s …o’clock”. The children will be walking on the yard while their teacher says the number.
The person that cannot make a group will be out of the game. And those who make the group
when the teacher hasn’t said “It’s ….o’clock”, will be also out of the game.
PLACE

Classroom and yard.

PROCESS
Every time this routine is better. Kids are doing their best at the homeroom time when they
answer the questions asked by their teacher.
They enjoyed the song and imagined to be the Indians of the song. They sang it with their
teacher, repeated it and danced around the classroom as Indians. After having sung the song 10
times, they almost learnt it. Besides, I the homeroom time, they’ve learnt the numbers from 1
to 10 when the teacher is calling for the attendance. Everyday kids help their teacher to count
how many students are there in class.
Then, the teacher gave them some paper to draw the number of things their teacher showed
them through some cards of numbers. Most of them did it very well, but to help the youngest
kids, their teacher said the name of the numbers sometimes. She did it because they already
identify the numbers through listening to the number. When they finished this, they went
outside the classroom and started walking on the yard as their teacher asked them to do.
They played “It’s …clock” and it was a very funny game. They enjoyed a lot. It was funny
because sometimes they made the group when their teacher hadn’t said “It’s …clock” and
besides, as this group of kids is composed by 9 children, sometimes their teacher asked them to
make groups of 10 and they counted and counted the number of people in the group.

REFLECTIONS





Using music is a great strategy because this group of students loves music, so their
attitude is very positive when they listen to a song, especially when it is a new song.
It is important to motivate them through things that they like the most, and they love
dancing, so when they were learning the song, their teacher let them to dance when
they were singing. They did it 10 times not because of having problems with the lyrics,
or discipline, but because of having enjoyed the song. They wanted to repeat it many
times.
Playing games like “It’s …clock”, especially in places that are not so closed is very
good for kids and make the activity develop in a good environment.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“COLORS AND SHAPES REVIEW”

DATE

September 5th, 2007

SESSION

8

OBJECTIVES





To make the HOMEROOM routine.
To recognize and identify the colors.
To identify some shapes.
To improve the listening skill through a song about the colors.

ACTIVITY
The students will watch a video called “Let’s learn English with PUPO”, where the kids will see
some colors and shapes through a funny trip in a space ship. The students will interact with
Pupo because he will ask them some questions and they can answer them.
After that, they will work on a sheet with the lyric of the song sung by Barney, called “THE
RAINBOW SONG” which they have heard before. They will use some colors and crayons to
color some pictures on the sheet through the lyric of the song.

PLACE

Classroom.
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PROCESS
The teacher prepared the classroom in a different and comfortable way in order to watch a
video about a character called Pupo. The students reviewed the colors and shapes with Pupo,
who traveled to different places and showed them some objects with different colors and
shapes. Pupo asked them some questions and the children answered them. Some students were
a little unruly, but the teacher could manage this situation thanks to Pucky, the puppet who has
been with them during the English classes. Besides, some students helped their teacher saying
“Silence, please” when they continued speaking. That is the only way they have a better
attitude to work in class, although sometimes they get tired.
Then, the teacher gave her kids a worksheet about the lyric of “THE RAINBOW SONG” by
Barney. The instructions were: to listen to the song as much as possible and color the white
oval with a crayon according to the Barney’s song. After that, the kids had to color the image
with the correct color. The students found some images instead of the words in order to
associate the pictures and the words.

REFLECTIONS





The use of the video was a good idea because the students felt happy when Pupo talked
to them and asked them questions about a topic they had already known. It was a
different tool that worked.
The students answered all the questions asked by Pupo although some of them were a
little unruly during the video. But most of them liked it a lot because they could interact
with a cartoon.
The strategy of using the puppet, Pucky has been a great idea at the moment of
controling them when they are unruly.
It was necessary to make groups according to their grades (prekinder, kinder and
transition) because the activity was a little complex for those students who are the
youngest of the group. The teacher had to explain the instructions individually. It is
important to see the context and to prepare it in order to be useful and significant for
kids taking into account their weakness and strengths.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“WHAT’S THIS?”

DATE

September 12th, 2007

SESSION

9

OBJECTIVES




To make the HOMEROOM routine.
To recognize the question “What’s this?”
To learn vocabulary about animals.

ACTIVITY
After making the homeroom routine, the teacher and Pucky will show the students some flashcards with animal pictures. They will introduce the question “What’s this?” and the students
will answer according to the pictures they see. On those flash cards they’ll find some pets, wild
animals and farm animals.
After that, their teacher will teach them a song called “WHAT’S THIS?” and after practicing it
for some times, they will make some animal masks with foamy in order to work on the
choreography of the song, due to the a flag raising is coming soon and preschool will have a
presentation in front of the school. To do this, the teacher will divide the rolls between the kids.
“WHAT’S THIS?”
What’s this? It’s a rabbit.
What’s this? It’s a cat.
What’s this? It’s a dog.
What’s this? It’s a frog.
A rabbit, a cat, a dog, a frog.
What’s this? It’s a lion. Oh, no!
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PLACE

Classroom.

PROCESS
There are 4 students who didn’t answer well the questions in the Homeroom. They are the
youngest of the group and their attention is not good. However, the other kids answered the
questions no matter the order you ask them, which means that they really understand what you
are asking them because it has become an enduring understanding. After this routine, Pucky
and the teacher showed the students some flash-cards with animal pictures. Pucky asked them
about the animals with the question “What’s this?” and the kids answered it. At the beginning
of the class, it was a little difficult for some students because they did not understand the
question. However, after listening to it many times, they finally could answer this question.
They also practiced the vocabulary about some animals (cow, horse, sheep, rabbit, chicken,
duck, dog, cat, lion, zebra, tiger, snake, bear, monkey, fish, and frog).
After that, their teacher sang a song called “WHAT’S THIS?” and while she was singing it,
she was doing funny movements and mimic about it. Besides, the students were very happy
looking at their teacher singing and dancing with Pucky. This motivated them and they started
to sing the song, repeating the movements, repeating the lyrics too.
Later, when they had learnt almost all the song, their teacher helped them to make some masks
and guided them to prepare the choreography of the song in order to show the performance in
front of the school in a Flag Raising for next October 3rd.
The teacher assigned them the rolls of the song. She explained them what the context was
about and what they had to do. Daniela would be a teacher; Juan Manuel, Ricardo and Juan
Felipe would be the students; Samuel, Juan Pablo, Juan Carlos and Omar would be the
animals; and finally, Santiago would be the lion.
The class finished and all the students were really happy because of the performance they were
preparing.
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REFLECTIONS
 Although some students had some problems with the question “What’s this?” at the
beginning of the class, it was easier for them at the moment of listening to the song and
singing it. That confirms that ludic is a very nice strategy when you are teaching a
language because it motivates children to build new knowledge through different
activities and tools such as music, which is the case in the present activity.
 This ludic activity made the kids to feel comfortable and sure.
 Even though Daniela was a little sad because her best friend Vanessa had left the
school, she felt happy when her teacher said that she would be the teacher in the
performance because this made her feel confident, important and motivated.
 One more time, Pucky has been a great tool at the moment of working with the kids
because every time they see him, they behave properly and do a good job in class.
 It is observed that mixing the songs, fun and games is a good strategy to motivate and
activate kids’ skills in a positive way.
 Till this moment the classroom has changed in a good way. The walls have been
decorated inside and outside. There are some special corners inside the classroom such
as: reading corner (with some books and pillows to sit down on the floor), math corner
(with some manipulative material like blocks and numbers), and drama corner (with
some customs and puppets). An outside, kids decided to decorate the walls with their
favorite characters from TV, The Backyardigans.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“THE ANIMALS”

DATE

September 19th, 2007

SESSION

10

OBJECTIVES





To make the HOMEROOM routine.
To join in with poems, rhymes or songs.
To recognize the question “What’s this?”
To learn vocabulary about animals.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Then, the class will listen again the song “What’s this” in order
to practice it for a while making a rehearsal for the next flag raising where they’ll have a
performance in front of the school.
“WHAT’S THIS?”
What’s this? It’s a rabbit.
What’s this? It’s a cat.
What’s this? It’s a dog.
What’s this? It’s a frog.
A rabbit, a cat, a dog, a frog.
What’s this? It’s a lion. Oh, no!
After that, they’ll practice again the name of some animals in order to learn the vocabulary
related to them. Then, they’ll listen to the song “Old Mc. Donald” which is about a farm.
Through this song they can learn vocabulary related to some farm animals such as sheep, horse,
duck, cow, etc.
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Old MacDonald had a farm
Ee i ee i o
And on his farm he had some cows
Ee i ee i oh
With a moo-moo here
And a moo-moo there
Here a moo, there a moo
Everywhere a moo-moo
Old MacDonald had a farm
Ee i ee i o
Old MacDonald had a farm
Ee i ee i o
And on his farm he had some chicks
Ee i ee i o
With a cluck-cluck here
And a cluck-cluck there
Here a cluck, there a cluck
Everywhere a cluck-cluck
Old MacDonald had a farm
Ee i ee i o
Old MacDonald had a farm
Ee i ee i o
And on his farm he had some pigs
Ee i ee i o
With an oink-oink here
And an oink-oink there
Here an oink, there an oink
Everywhere an oink-oink
Old MacDonald had a farm
Ee i ee i o
After singing this song sometimes, kids will play the game called “Mimic relay races”. The
purpose here is to develop their corporal expression. The group will be divided in some groups
and each team will have a leader who is will be in charge of performing any animal that their
teacher will show them through some pictures. Their teams will guess the animal as soon as
possible.
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PLACE

Classroom.

PROCESS
After the Homeroom, students had a rehearsal for the Flag raising. They continued practicing
their performance of the song “What’s this”. They sang the song and represented it through a
choreography their teacher taught them.
When they finished practicing for the flag rising, they continued learning vocabulary bout
animals. The teacher showed them some flash cards about animals and they repeated it,
making the mimic of every animal. Then, they listened to the song “Old Mc. Donald” which is
fun because they could play with the sounds that farm animals make.
Before finishing the class, they played the game “Mimic relay races”. They enjoyed the game
because it was funny for them to perform as farm animals, especially as a pig, a horse and a
donkey. But one more time, some of them were a little unruly, so Pucky appeared again to
help, telling them who they had to behave and that really worked.

REFLECTIONS




Music continued being a good tool to learn vocabulary and motivate the kids to work.
The strategy of Pucky as a friend of kids is really nice because they do everything
Pucky says.
Mixing things like music, ludic and games has worked very nice, which confirms what
Osuna and Serrano said about ludic “ludic motivates and generates a nice attitude in
front of the teaching-learning process…”
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“MY FACE”

DATE

September 26th, 2007

SESSION

11

OBJECTIVES





To make the HOMEROOM routine.
To reinforce the question “What’s this?”
To recognize and identify the name of some parts of the face (eyes, nose, mouth, ears).
To listen to terminology associated with visual texts and understand terms such as color,
shape, size.

ACTIVITY
After the homeroom, kids will listen to their teacher singing a new song “My little face” in
order to learn and identify some parts of their face such as eyes, mouth, and nose. Their teacher
will move according to the lyrics and kids will try to do the same and repeat the song until they
learn it.
“My Little Face”
In my little, little round face
There’re two eyes and a nose
And I have a big mouth
To laugh and sing a song.
With my eyes I see all
With my nose I sneeze “achuu”
With my mouth I like to eat
Yummy popcorn ice with cream.
Teacher will ask them about the color, shape and size of every part of the face. For example:
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(What color is your mouth? Is it big or small? What shape is it?, etc.)
They’ll sing the song sometimes till they learn it and while they are singing it, they’ll make the
movements according to the lyrics of the song.
After that, they’ll work on a worksheet about the face. They’ll cut from some magazines (2
eyes, 1 nose, and 1 mouth) to paste it on the sheet that already has the drawing of a head.
Before finishing the class, they’ll continue practicing their performance of the song “What’s
this” for the flag raising in the auditorium.

PLACE

Classroom and auditorium.

PROCESS
Everyday the homeroom routine is better. Teacher sang the song “My little face” moving
according to the lyrics and kids had a good attitude, trying to repeat what their teacher was
doing and saying. It was easier for some of them because they already knew the Spanish
version of this song.
After having sung for some minutes, they worked on a worksheet where they cut from some
magazines parts of the face to complete the sheet. The youngest kids needed some help when
using the scissors.
Then, they organized the classroom to go to the auditorium in order to make the rehearsal for
the flag raising for next week. Some of them were very bored because of the rehearsal, but
teacher used the motivating chart.

REFLECTIONS




Changing the room lets them relax and feel rest if we don’t’ want them to feel tired.
They liked the activity of cutting from some magazines.
Using different songs during classes has been good for them to learn different
vocabulary about shapes, colors and size of things.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“PARTS OF THE BODY”

DATE

October 3rd, 2007

SESSION

12

OBJECTIVES




To make the HOMEROOM routine.
To recognize and identify the name of some parts of the body (head, shoulders, knees,
toes, ears, eyes, mouth and nose).
To listen to terminology associated with visual texts and understand terms such as color,
shape, size.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Then, the class will practice the song they learnt last week “My
little face” and review the vocabulary. Then, they’ll learn the song “Head and shoulders, knees
and toes” in order to identify and learn more parts or their body.
“Head and shoulders, knees and toes”
Head and shoulders, knees and toes, knees and toes (Bis)
Eyes and ears and mouth and nose
Head and shoulders, knees and toes, knees and toes.
Their teacher will ask them some questions about their eyes, knees, nose, ears, etc., and their
shapes, colors and size. After that, they’ll make a handicraft using some wool. They make a toy
and identify some parts of the body on it.
The class must be short because they will have the flag raising presentation.
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PLACE

Classroom.

PROCESS
Homeroom was done according to the plan. When teacher started singing the new song “Head
and shoulders, knees and toes”, most of the kids expressed to be bored because they wanted to
learn song but watching videos. They didn’t work as teacher expected.
However, at the moment of start making the toy with wool, they changed their attitude in a
good way and worked according to the plan.
Some of them were nervous because after that, they would have their performance in the flag
raising.

REFLECTIONS




Using music is good, but kids sometime get tired when they don’t see something
different as videos with cartoons.
There was so much anxiety because of the flag raising, that most of them were not
focused on the instructions given by the teacher.
TIC’s are good tools when you work with children because most of them are audiovisual and learn better with these kinds of tools.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“PARTS OF THE BODY”

DATE

October 17th, 2007

SESSION

13

OBJECTIVES




To make the HOMEROOM routine.
To recognize and identify the name of some parts of the body (foot, legs, knees, tie, hip,
back, neck, hands, arms).
To identify numbers from 1 to 10.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Then, the class will sing the songs learnt last classes “My little
face” and “Head and shoulders, knees and toes” in order to practice the vocabulary learnt. Then
they’ll learn the song “The skeleton dance” through a video at
http://www.youtube.com/watch?v=e54m6XOpRgU which let them learn and identify some
other parts of their body such as foot, legs, hip, back, neck, hands, etc.
They’ll follow the choreography of the skeletons while they are learning the song.
After that, they’ll make a handicraft where they’ll create a character cutting different parts of
bodies such as heads, legs, arms, etc., from some magazines.
Then, they’ll go to the yard and play the game “Body game” which consists on making some
groups that will be inside a big circle made of wool. The teacher will shout “5 hands, 3 knees
and 4 foot” and kids will let those parts of the body supported by the grass, but always inside
the circle. The person who touches the grass with any part of the body that the teacher didn’t
mention, that kid will quit the game.
The game will continue until there’s only 1 kid inside the circle.

70

PLACE

Tic’s classroom and yard.

PROCESS
After the homeroom, kids go to the Tic’s room in order to watch a video-song “The skeleton
dance”. Before watching it, they reviewed the others songs “My little face” and “Head and
shoulders, knees and toes” to review the vocabulary about some parts of the body.
They really enjoyed watching the video because it is different, funny and because Halloween is
near and they related it to that celebration. They sang, danced and were very happy during the
activity.
Then, they looked for some parts of the body from magazines, which they like a lot and cut
them to make a funny character with different pieces of pictures.
After that, they went to the yard to play the game “Body Game”. The teacher said the
instructions of the game and they tried to follow them. For the youngest kids it was a little hard
because at the beginning of the game some of them didn’t understand the instructions, but
when they looked at the other kids and tried to follow what others did, it was better for the
youngest to continue in the game.

REFLECTIONS




Using Tic’s is a very nice learning tool for kids.
Changing the place of work is important to make a nice environment of teachinglearning.
Playing is another good strategy and tool for kids to review and practice what they have
learnt. They enjoy it and do the things in a good manner.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“MEANS OF TRANSPORTATION”

DATE

October 24th, 2007

SESSION

14

OBJECTIVES





To make the HOMEROOM routine.
To recognize and identify the name of some means of transportation.
To learn the characteristics of means of transportation (on the land, through the earth or
on the sea.)
To listen to terminology associated with visual texts and understand terms such as color,
shape, size.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Kids will see some flash cards about means of transportation
such as car, train, airplane, taxi, bus, boat, etc. They’ll also watch some videos about means of
transportation in Tic’s classroom at “Learn about means of transport at www.turtlediary.com”
http://www.youtube.com/watch?v=X2a_9i87Qno, “Vehicles - by ELF Learning”
http://www.youtube.com/watch?v=VTvFdwq6Hfg. They’ll learn to classify then accoding to
their characteristics (if they move on the land, through the earth or on the sea). Then, they’ll
return to their classroom in order to learn a new song “Take a bus or take a plane” that they will
present at the school closing.
“Take a bus or take a plane”
Take a bus or take a plane
Take a boat or take a train
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Take a taxi, take a car
Maybe near, maybe far
Take a spaceship to the moon
But be sure you come back soon
After listening to the song sometimes, the teacher will ask them about the mean of transportation
they want to represent in order to start making the customs with some foamy. The teacher will
sing the song and make the movements according to the lyrics of the song and kids will have to
do what she does.
Then, they’ll draw on a card board the transportation they like the most. They’ll also have to
describe them using the vocabulary they have leant about colors, shapes and size.
As there are few days for the school closing, their homeroom teacher Diana Bedoya will let
them listen to the song that I will record for kids in order to learn it faster.

PLACE

Tic’s room and classroom.

PROCESS
Teacher changed the order of the questions in the homeroom routine, but kids demonstrated
they understand those questions because most of them answered them good. Then, their
teacher showed them some flash cards about means of transportation and told them simple
vocabulary such as train, car, plain, boat, bike, etc. They went to Tic’s room and watched some
videos to learn more vocabulary and identify some means of transportation. They enjoyed a lot
those videos and had a nice time there identifying and classifying those means of
transportation taking into account if they move on the land, through the earth or on the sea.
At the moment of returning to the classroom, they didn’t want to go, so Pucky had to help
again telling them that they would see one more video if they would return to their classroom
and that did work. So they watched the video “PBS Kids-Transportation”
http://www.youtube.com/watch?v=et37zzAfzAY.
They finally went to their classroom and started learning the song “Take a bus or take a plane”.
They followed the movements of their teacher.

73

Then, they drew the mean of transportation they liked the most. Then, they tried to describe
them in English using the vocabulary related to the colors, shapes and size. Most of them did it
well and some had some problems with the vocabulary, although some others helped them.

REFLECTIONS





Videos motivated them a lot and they enjoyed watching them.
Pucky has a great influence on the children because they follow his instructions.
Although they didn’t play today, they liked to draw their favorite transportation.
Representing songs is a part of the ludic because they are using their corporal
expression, previous knowledge and motivation to learn something.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“MEANS OF TRANSPORTATION”

DATE

October 31st, 2007

SESSION

15

OBJECTIVES





To make the HOMEROOM routine.
To recognize and identify the name of some means of transportation.
To listen to terminology associated with visual texts and understand terms such as color,
shape, size.
To join in with poems, rhymes or songs.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Then, the teacher will sing a new song “The wheels on the bus”
that is related to the topic of transportation.
“The wheels on the bus”
The wheels on the bus go round and round
Round and round, round and round
The wheels on the bus go round and round
All through the town.
(Roll hands over each other)

The wipers on the bus go "Swish, swish, swish,
Swish, swish, swish, swish, swish, swish"
The wipers on the bus go "Swish, swish, swish"
All through the town.
(Put arms together in front of you and 'swish' like windshield wipers)
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The door on the bus goes open and shut
Open and shut, open and shut
The door on the bus goes open and shut
All through the town.
(Cover eyes with hands on 'shut' and uncover them on 'open')

The horn on the bus goes "Beep, beep, beep
Beep, beep, beep, beep, beep, beep"
The horn on the bus goes "Beep, beep, beep"
All through the town.
(Pretend to honk horn)

The money on the bus goes "Clink, clink, clink,
Clink, clink, clink, clink, clink, clink"
The money on the bus goes "Clink, clink, clink"
All through the town.
(Pretend to put money in cash box on bus)

The baby on the bus says, "Wah, wah, wah!
Wah, wah, wah, wah, wah, wah!"
The baby on the bus says, "Wah, wah, wah!"
All through the town.
(Fisted hands in front of eyes and rub them like baby crying)

The people on the bus say, "Shh, shh, shh,
Shh, shh, shh, shh, shh, shh"
The people on the bus say, "Shh, shh, shh"
All through the town.
(Put pointer finger to mouth to 'shhh')

The mommy on the bus says, "I love you,
I love you, I love you"
The daddy on the bus says, "I love you, too"
All through the town.
(Point to self on the right hand over heart on 'love', and point to other on 'you')

After that, they’ll compare the bus with other transportations using vocabulary related to colors,
shapes, and size. Then, they’ll work on a worksheet about a bus. They will have to color the bus
and decorate it as they prefer. Then, they’ll fold the paper and cut out bus. Later, they’ll cut the
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wheels and paste them on the bus. They have to color them before they are pasted.
When they finish it, they’ll have rehearsal about the final presentation “Take a bus or take a
plane” for the school closing.
PLACE

Classroom and yard.

PROCESS
After the homeroom routine, their teacher started singing a new song “The wheels on the bus”.
They were very happy to listen to it because they already know it in Spanish. But what they
liked the most was moving according to the lyrics of the song. They sang it sometimes because
they felt it was a game, so they enjoyed it.
After that, they worked on the worksheet about the bus. The youngest kids needed some help
at the moment of decorating the bus, but all of them enjoyed having their own bus. Their
teacher asked them questions such as what’s this, what shape is it?, what color is it?, is it big or
small?, etc and children were a little more communicative than before. Most of them answered
the questions very well.
Then, they had their rehearsal for the school closing. Some of them were very bored because of
the rehearsal, but teacher used the motivating chart.
REFLECTIONS




The homeroom routine has been very meaningful for kids because they have
internalized new words, new knowledge and they have learnt how to apply it at the
moment that any person asks them something they already know.
The use of songs at homeroom routine has taught them new vocabulary that they have
related when they have a new topic.
Using the motivating chart makes them feel happy and motivate them to work well.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“FEELINGS”

DATE

November 7th, 2007

SESSION

16

OBJECTIVES




To make the HOMEROOM routine.
Attend to visual information showing understanding through play, gestures, facial
expression (happy, sad, angry, and surprised).
Enjoy listening to stories.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Then, they will go to Tic’s room and there, their teacher will
read a story “The Wizard of Oz”. Student will listen to that focusing their attention to their
teacher’s gestures and facial movements at the moment of reading. Every time their teacher says
a word related to a feeling such as happy, sad, surprised, etc., will be a clue for kids to
understand the new topic of the class.
After reading the story, the teacher will ask them some questions about the characters of the
story and how they felt in it. As they don’t know feelings vocabulary, they’ll watch some videos
about them. “Feelings - Talking Flashcards” http://www.youtube.com/watch?v=dNP5BzrBiOg,
and “Preschool- Feelings” http://www.youtube.com/watch?v=1YwgaiVnJhU.
Then, they’ll return to their classroom and their teacher will teach them a new song: “If you’re
happy and you know it”.
“If you’re happy and you know it”
If you’re happy and you know it clap, your hands (BIS)
If you’re happy and you know it and you really want to show it
If you’re happy and you know it clap, your hands.
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If you’re happy and you know it, stomp your feet (BIS)
If you’re happy and you know it and you really want to show it
If you’re happy and you know it, stomp your feet.

If you’re happy and you know it, say “hurray” (BIS)
If you’re happy and you know it and you really want to show it
If you’re happy and you know it, say “hurray”.

If you’re happy and you know it, do all three (BIS)
If you’re happy and you know it and you really want to show it
If you’re happy and you know it, do all three.
After that, they’ll continue practicing the presentation about “Take a bus or take a plane”.
PLACE

Tic’s room and classroom.

PROCESS
After the homeroom routine, most of them got bored because they saw their teacher took a
book. When she said that she would read it, some of them disappointed with her because they
don’t like stories, unless they come from TV. However, their teacher read it but in a funny and
nice way, making voices to every character, making gestures and sounds. She looked for some
strategies to catch their attention. And it worked because they focused on the story.
Although they didn’t understand most of the words and sentences read by their teacher, they
could understand some of them at the moment she made the movements and gestures. They
laughed a lot because the way their teacher read the story was very funny.
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When she finished it, some of them wanted her to repeat it. She didn’t repeat it because it was
a little long and there wasn’t enough time. However, the teacher talked about the characters
and made the gestures again that they liked. She asked them about the characters, their
personalities, their feelings, etc. Although they described the characters in Spanish, the teacher
said the words in English and kids repeated them.
Then, they watched the videos about more feelings and kids repeated the vocabulary. After
that, they returned to their classroom and the teacher sang the new song “If you’re happy and
you know it”. They were very happy and started to repeat all the movements their teacher
made according to the lyrics of the song.
Then, they continued their rehearsal about the school closing presentation. They could practice
wearing their customs. It was a good idea to ask Mr. Diana Bedoya the favor of letting them to
listen to the song every day in order to learn it well.

REFLECTIONS




Music makes easier to learn, understand and record in the mind the things. It really
works when it is frequently played.
Making different activities that at the same time are related is a good strategy for
teaching and learning.
Reading books in a ludic way makes the reading time funnier and meaningful because
you can catch kids’ attention easier.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“FEELINGS”

DATE

November 14th , 2007

SESSION

17

OBJECTIVES




To make the HOMEROOM routine.
Attend to visual information showing understanding through play, gestures, facial
expression (happy, sad, angry, and surprised).
To describe patterns and enlarge them.

ACTIVITY
Make the homeroom routine. Then, their teacher will sing the song “If you’re happy and you
know it” again in order to practice the vocabulary. But this time she will add some other
feelings such as angry, tired and surprised. They will have to make the gestures according to the
new lyrics and representation of every emotion with the corresponding movements.
“If you’re happy and you know it”

If you’re happy and you know it clap, your hands (BIS)
If you’re happy and you know it and you really want to show it
If you’re happy and you know it clap, your hands.

If you’re happy and you know it, stomp your feet (BIS)
If you’re happy and you know it and you really want to show it
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If you’re happy and you know it, stomp your feet.
If you’re happy and you know it, say “hurray” (BIS)
If you’re happy and you know it and you really want to show it
If you’re happy and you know it, say “hurray”.

If you’re happy and you know it, do all three (BIS)
If you’re happy and you know it and you really want to show it
If you’re happy and you know it, do all three.

After that, teacher will draw on the board an example of a pattern. They’ll understand that
patterns are possible with movements too, not only with things. Then, they’ll continue making
the rehearsal for school closing presentation.
PLACE

Classroom.

PROCESS
After the homeroom routine, their teacher sang again the song they learnt yesterday, “If you’re
happy and you know it”. Here children learnt new vocabulary because this time, their teacher
added some other words of feelings such as angry, tired and surprised. They sang it together
and made the gestures and movements according to the lyrics.
Then, the teacher drew an example of a pattern on the board. It was easy for them to understand it
because they have studied this with Mr. Diana Bedoya in Spanish class. They also learnt that
patterns can be movements too. They liked pattern and some of them decided to make their own
pattern through their bodies.
Then, they continued making the rehearsal for school closing presentation. Some of them were
very bored because of the rehearsal, but teacher used the motivating chart.
They already learnt the lyrics, but they needed to practice a lot the choreography of the
presentation.
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REFLECTIONS




Playing with the body motivates children.
Inviting them to repeat and copy gestures and movements in a real context, makes them
to understand better the topic you are teaching them.
Using different strategies of motivation helps kids keep doing their best every time.
That’s why the motivation chart is important.
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SECTION

Pre-school

TEACHER

Nelly C. Quijano Mancipe

TOPIC

“REVIEW”

DATE

November 21st, 2007

SESSION

18

OBJECTIVES




To make the HOMEROOM routine.
To learn and identify the numbers from 1 to 10.
To identify and describe animals, means of transportation, feelings and parts of the body
taking into account vocabulary related to colors, shapes and size.

ACTIVITY
Making the homeroom routine. Kids will go outside to play a game called “Musical pictures”,
where they will apply all what they know. They’ll take their hands and make a big circle.
They’ll find a picture in front of them. This game is similar to the game where kids dance and
walk around some chairs. The teacher will turn on the radio and they’ll have to dance around
the circle of pictures. Then, the teacher will take a picture out and stop the music. Every kid has
to try to stay behind a picture. The child that cannot find a picture behind will describe the one
that teacher has taken out and if there’s a mean of transportation, a feeling or an animal, that kid
will have to mimic it and say its name.
After that, they will present an oral assessment in order to evaluate if the activities planned and
applied during this semester were appropriated for kids to have a better environment to learn
English as a foreign language.
Next, there are the questions for the assessment:
1. What’s your name?
2. How are you?
3. Tell me the parts of your body.
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4. What’s this? (showing a triangle)
5. What color is the triangle?
6. What’s this? (showing a car)
7. What shape is the car? And what color is it?
8. What’s this? (showing a pig)
9. What shape is the pig? And what color is it?
10. How is my face? (showing a sad face)

PLACE

Classroom and yard.

PROCESS
After the homeroom everybody went to the yard. The teacher explained them the instructions
of the game and started playing. At the beginning, it was a little difficult for some of them
because the youngest kids could stay behind a picture and some of them were a little nervous
when they had to describe the pictures.
However, it was a very nice activity for them to practice and review everything they learnt
during the semester.
Then, they returned to the classroom in order to do the oral assessment.
The teacher sat down with every kid and asked them the questions.

REFLECTIONS




Although they didn’t sing any song, they enjoyed to play in the yard with music.
Every time we plan games for kids, it is necessary to take into account that these ones
are really funny and motivating for them.
Through the oral assessment it is easy to evaluate if the activities proposed in class
were nice and meaningful for kids learning English.
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Después de llevar el registro de las estrategias y experiencias o actividades de aprendizaje,
se continúa con la revisión de las reflexiones expuestas en el Diario de Campo, pues éstas son
muy importantes para la realización del análisis y evaluación de dichas actividades, que se espera
sean pertinentes y puedan dar respuesta al problema planteado en este trabajo.

6.2.3 Fase 3: Evaluación de la acción
La recolección de evidencias fotográficas y el registro de las actividades en el Diario de
Campo, permiten valorar los resultados obtenidos en la aplicación y ejecución de la
investigación, con la posibilidad de modificar el plan general si se requiere.
En este proyecto, se elaboró un Diario de Campo de acuerdo con el modelo propuesto por
la institución educativa (Ver Esquema 2 Pág. 37), en el cual se trazó el plan de clase para cada
sesión. Este contiene unos espacios para diligenciar el nombre del maestro, el tema a tratar, la
fecha y el número de la sesión. En él se describen los objetivos, la actividad a realizar, el lugar
donde se llevará a cabo la clase y la descripción del desarrollo de la sesión. Finalmente, se
observa un recuadro de reflexiones en donde se toma nota de las experiencias positivas y
negativas durante la sesión, después de haber observado no sólo a los niños, sino también todo
aquello que los rodea y que forma parte de un ambiente de clase: el contexto físico, emocional, la
pertinencia de las actividades propuestas, etc. Todo lo anterior se registró en inglés por exigencia
de la institución. Como bien lo afirman R. Porlán y J. Martín (1997, p.26), “el diario propicia el
desarrollo de un nivel más profundo de descripción de la dinámica de la interacción en el aula a
través del relato sistemático y pormenorizado de los distintos acontecimientos y situaciones
vividas durante la presentación y producción de la clase.”
Así mismo, se recogieron datos a través de fotografías en donde los niños realizaron en
compañía de su profesora presentaciones para algunos eventos que se organizaron dentro de la
institución como lo fueron algunas izadas de bandera y la celebración de la semana bilingüe. En
esas presentaciones se evidenció el desarrollo y avance del inglés en los pequeños, lo que generó
complacencia por parte de las directivas del colegio. Además, al finalizar el período se realizó
una pequeña evaluación oral por exigencia de la institución a partir de la cual se puede evaluar la
pertinencia de las distintas actividades y experiencias de aprendizaje. (Ver Diario de Campo pág.
84)
A partir de las etapas anteriormente expuestas, se hace evidente la articulación de los
fundamentos teóricos presentados en el diseño y aplicación de las actividades, así como en el
resultado de dicha aplicación para continuar con el análisis de los resultados.
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7. ANÁLISIS DE RESULTADOS
Al momento de analizar los resultados, se compararon las experiencias positivas y
negativas que se plasmaron en el Diario de Campo a partir de los elementos que conforman un
ambiente lúdico de aprendizaje.

7.1 Análisis de las actividades a partir de las rutinas y uso de comandos.
Se propuso la creación de una rutina diaria en el primer espacio de la mañana antes de
iniciar las clases, con el fin de desarrollar en los niños sus habilidades de comunicación oral. Al
principio fue difícil porque hay niños muy pequeños dentro del grupo y en general no habían
tenido contacto con el inglés. Sin embargo, con el tiempo la rutina se fue convirtiendo en un
hábito para los niños. Esto les permitió tener mayor seguridad y confianza a la hora de ser
visitados por otras personas quienes en ocasiones los saludaban en inglés. En el Diario de Campo
se registró el proceso evolutivo frente al resultado de la rutina en el Homeroom.
Adicionalmente, fue de gran valor y ayuda el hecho de que su profesora titular de español
hubiera aplicado la rutina en inglés todas las mañanas antes de iniciar clase, pues en vista de que
la clase de inglés sólo sería una vez a la semana, el proceso de desarrollo de sus habilidades
comunicativas básicas habría sido más difícil de no haber tenido este espacio.
En las primeras sesiones las preguntas tenían un orden específico, tal cual como se
describió en la etapa anterior y se evidencia en la primera sesión del Diario de Campo. Pero con
el tiempo, las preguntas se empezaron a hacer en desorden, y aunque a algunos pequeños les
costó trabajo comprender algunas preguntas, se logró evidenciar comprensión por parte de otros.
Lo anterior indica que hubo un aprendizaje perdurable porque era evidente la comprensión de las
preguntas.
Respecto a los comandos, se evidencia en el Diario de Campo que algunos pequeños
empleaban con mayor frecuencia comandos propios a sus necesidades como “Sit down”, cuando
algún compañeros no estaba en el puesto, o “Silence, please” cuando había mucho ruido en el
salón y no prestaban atención.

7.2 Análisis de las actividades a partir de algunas canciones.
Se procuró buscar canciones que tuvieran relación con las temáticas y objetivos
propuestos en las diferentes experiencias de aprendizaje para ayudar a los niños a desarrollar de
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una manera más eficaz sus habilidades comunicativas auditivas y orales, así como para incentivar
una mayor motivación que permitiera encender sus dispositivos básicos de aprendizaje y generar
una ambiente más ameno y agradable para los niños.
Así mismo, para la selección de las canciones también se tuvo en cuenta su rítmica, de tal
manera que generaran movimientos repetitivos o patrones de movimiento que permitieran a los
niños ejercitar su memoria y atención para interiorizar a través de la repetición de los mismos,
conceptos como partes del cuerpo, figuras, colores, entre otros. Por eso, entre las canciones más
pertinentes, se encuentran aquellas que permitieron jugar con el cuerpo. Además, esto también
permitió una mejor disposición de parte de los niños frente a las distintas experiencias de
aprendizaje y les facilitó la comprensión al ser dinámicas, especialmente aquellas que se
trabajaron a través de videos.
A partir de las reflexiones escritas en el Diario de Campo, se encuentra que dichas
canciones fueron pertinentes y apropiadas para las actividades planeadas, pues los niños y niñas
las disfrutaron y aprendieron con ellas mucho vocabulario, lo que se ve reflejado en la prueba
oral final.

7.3 Análisis de las actividades a partir de algunos juegos.
De la misma manera, para la selección y diseño de los juegos, se buscó que tuvieran una
conexión con todos los elementos propuestos para de esta manera encontrar un engranaje entre
los mismos con el fin de brindarles a los niños un ambiente más propicio, un ambiente lúdico de
aprendizaje. Al igual que con las canciones, se tuvo en cuenta la coherencia entre los objetivos
propuestos en las experiencias de aprendizaje y las temáticas según la institución (Ex: colores,
partes del cuerpo, números, medios de transporte, etc.).
La búsqueda y diseño de los mismos fue relativamente fácil. Sin embargo, lo difícil fue
transmitirles a los niños la explicación de los mismos en lengua adicional, puesto que la idea era
usar el inglés al cien por ciento, pero en algunas ocasiones hubo factores como la distracción, la
poca atención y la edad de los más pequeños, que entorpecieron la comunicación de dichos
juegos, haciendo que las instrucciones de estos fueran dadas en algunas ocasiones en español.
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8. CONCLUSIONES

Luego de indagar en los postulados sobre ambientes de aprendizaje y descubrir que estos
no son sólo espacios físicos, sino que también se refieren a la relación maestro-estudiante, se hizo
un cambio de decoración dentro del salón y de iluminación; lo que generó un mejor ambiente a la
vista tanto de los pequeños como de los docentes que ingresaban al aula.
Partiendo de que el juego es una alternativa lúdica que permite el aprendizaje significativo
en el niño, se manejó el acompañamiento de un títere que interactuó con los pequeños a lo largo
de las clases, permitiendo un mayor acercamiento a ellos, motivándolos a participar y a proponer
nuevas actividades en clase. Esto dio como resultado un cambio de actitud de parte de ellos, pues
de ser niños temerosos y tímidos, pasaron a ser más sociables y audaces a la hora de interactuar
en lengua adicional.
El manejo del diálogo, el afecto demostrado a los pequeños y el espacio que se otorgó
para hacer un mejor trabajo y seguimiento a algunos niños que presentaron diferentes
inconvenientes, logró motivarlos y animarlos, de tal manera que sus conductas pasaron de ser
negativas a positivas, haciendo del ambiente de grupo algo ameno tanto para los estudiantes
como para la profesora, generando así un mejor ambiente de aprendizaje.
Esta investigación re-afirma lo dicho por Robert Nye cuando dice que la música es un
elemento vital, porque puede animar el aprendizaje del lenguaje, así como el aprendizaje de
una lengua extranjera, ya que forma parte de su realidad y contenido.
La aplicación de los métodos: Teoría de los Formatos, Comunicativo, (Communicative
Approach), Respuesta Física Total o (TPR) y el Método Natural o (Natural Approach),
proporcionó herramientas muy valiosas que contribuyeron con la adquisición del vocabulario de
manera dinámica por parte de los estudiantes, incrementando su motivación y haciendo de la
enseñanza-aprendizaje, un proceso con resultados satisfactorios como se evidencian en el
seguimiento hecho a través del Diario de Campo.
El diseño de las actividades a partir de la asociación de imagen-palabra y las canciones,
hicieron que los pequeños aprendieran la mayor parte del vocabulario visto en clase. Así también,
que aprehendieran y emplearan algunos de los comandos que la misma institución demanda que
ellos conozcan con el fin de hacer del colegio una comunidad bilingüe.
Concluyo con García y Llull (2009) que el aprendizaje suele venir como resultado de la
práctica y del entrenamiento, y el juego permite generar las rutinas que llevan al desarrollo de
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capacidades. Y esto se confirma en las diferentes experiencias de aprendizaje relatadas en el
Diario de Campo en donde se evidenció la unión de tres elementos o factores importantes dentro
del ambiente de aprendizaje (rutinas, canciones y juegos).
El estudio previo del marco teórico brindó herramientas muy importantes para el diseño
de las diferentes actividades que en su mayoría fueron pertinentes y coherentes con el objetivo
general de presente proyecto de investigación.
El diseño experimental de esta investigación permitió que los resultados obtenidos
generaran una reflexión y acción por parte de los directivos de la institución, al permitir cambios
en la infraestructura del salón y adquisición de materiales y manipulativos didácticos para apoyar
la continuidad de este proyecto en pro de los pequeños educandos.
Finalmente, teniendo en cuenta las afirmaciones dadas por Osuna y Serrano (2008) sobre
la motivación, durante este proyecto de investigación se evidenció que al aplicar dicha
motivación en el diseño de las diferentes actividades y experiencias de aprendizaje, se generó un
cambio en el ambiente de aprendizaje que se tenía inicialmente, promoviendo la construcción del
conocimiento en los niños de una manera espontánea y significativa, produciendo en ellos mayor
confianza y seguridad.
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Anexo 1
Registro fotográfico
(Factor Físico - antes)
COLEGIO CAMPESTRE BILINGÜE PRINCIPADO DE MÓNACO
Sección Preescolar

Foto 2. Fachada de preescolar.

Foto 3. Vista del salón de preescolar y algunos elementos que lo conforman.
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Foto 4. Horario de clases de preescolar.

Foto 5. Afiche de cumpleaños de los estudiantes de preescolar.
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Anexo 2
Registro fotográfico
(Factor Físico - después)

Foto 6. Fachada de preescolar.

Foto 7. Cartelera de avances y/o retrocesos en el proceso de aprendizaje del inglés por temas
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Foto 8. Horario de clases.

Foto 9. Afiche de cumpleaños de los estudiantes de preescolar.

94

Foto 10. English Corner

Foto 11. Pucky el títere.
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Anexo 3
Registro fotográfico de los niños en clase

Foto 12. Los niños en clase de inglés con Pucky.

Foto 13. Los niños realizando la guía de “Feelings – happy and sad.”
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Foto 14. Jugando a representar la canción “What’s this?”

Foto 15. Jugando a representar la canción “What’s this?”

97

Foto 16. Ensayo de la canción “What’s this?”

Foto 17. Realizando una actividad sobre “The senses”
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Anexo 4
Trabajos realizados por los estudiantes
(Clothes)

(Shapes and colours)
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(Transportation)
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101

102

(Parts of the body and clothes)

103

(The parts of the body)

104

(The face)

(The Rainbow Song)
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Anexo 5
Registro escrito de la prueba final oral de inglés
A continuación se presenta el registro escrito de la prueba oral de inglés que los estudiantes de
preescolar presentaron el último día de clase. Se elaboraron unas convenciones con los nombres
de los estudiantes, sus edades y grados correspondientes. Se transcribieron las respuestas
fielmente.
ESTUDIANTE
#
1
2
3
4
5
6
7
8
9

1.
















NOMBRE

EDAD

GRADO

Juan Carlos Girón
Samuel Martínez
Juan Pablo Cruz
Omar Sanabria
Santiago Guevara
Daniela Girón
Gabriel R. Sanabria
Juan Felipe Londoño
Juan Manuel Muñoz

3
3
3
3
4
4
5
5
6

Prekinder
Prekinder
Prekinder
Prekinder
Kinder
Transición
Transición
Transición
Transición

Prueba oral presentada por Juan Carlos Girón. (3 años–prekinder)
Profesora: What’s your name?
Estudiante: /Uan Calosh./
Profesora: How are you?
Estudiante: Fine, and you?
Profesora: Tell me the parts of your body.
Estudiante: /Heash, kneesh, toes, eyesh, noush, moush./
Profesora: What’s this? (mostrando un triangulo)
Estudiante: /Tiangul./
Profesora: What color is the triangle? (azul)
Estudiante: Blue.
Profesora: What’s this? (mostrando un carro)
Estudiante: /Cad./
Profesora: What shape is the car? And what color is it? (rojo)
Estudiante: /Como un cuadado led./
Profesora: What’s this? (mostrando un cerdito)
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Estudiante: /Malano./
Profesora: What shape is the pig? And what color is it? (rosado)
Estudiante: /pin/.
Profesora: How’s my face?
Estudiante: /tiste/.

2. Prueba oral presentada por Samuel Martínez. (3 años–prekinder)
 Profesora: What’s your name?
 Estudiante: Samuel Martínez.
 Profesora: How are you?
 Estudiante: Mmm.
 Profesora: Tell me the parts of your body.
 Estudiante: Head, eyes, nose.
 Profesora: What’s this? (mostrando un triangulo)
 Estudiante: No sé.
 Profesora: What color is the triangle? (azul)
 Estudiante: Blue.
 Profesora: What’s this? (mostrando un carro)
 Estudiante: /Cal./
 Profesora: What shape is the car? And what color is it? (rojo)
 Estudiante: /Lojo, led y cualado./
 Profesora: What’s this? (mostrando un cerdito)
 Estudiante: Pig.
 Profesora: What shape is the pig and what color is it? (rosado)
 Estudiante: /led/.
 Profesora: How’s my face?
 Estudiante: /sat/
3. Prueba oral presentada por Juan Pablo Cruz. (3 años–prekinder)
 Profesora: What’s your name?
 Estudiante: Juan Pablo Cruz.
 Profesora: How are you?
 Estudiante: Fine, thank you. And you?
 Profesora: Tell me the parts of your body.
 Estudiante: Head, shoulders, knees, toes, eyes, /mouse./
 Profesora: What’s this? (mostrando un triangulo)
 Estudiante: /Triangul./
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Profesora: What color is the triangle? (azul)
Estudiante: Blue.
Profesora: What’s this? (mostrando un carro)
Estudiante: Car
Profesora: What shape is the car and what color is it? (rojo)
Estudiante: /cuadlado led./
Profesora: What’s this? (mostrando un cerdito)
Estudiante: /one ping/
Profesora: What shape is the pig and what color is it? (rosado)
Estudiante: /Pulple/.
Profesora: How’s my face?
Estudiante: sad.

4. Prueba oral presentada por Omar Sanabria. (3 años–prekinder)
 Profesora: What’s your name?
 Estudiante: Eh, Nano. Omar.
 Profesora: How are you?
 Estudiante: Fine.
 Profesora: Tell me the parts of your body.
 Estudiante: Head, eyes, nose, /mouse./
 Profesora: What’s this? (mostrando un triangulo)
 Estudiante: /Tiangulo./
 Profesora: What color is the triangle? (azul)
 Estudiante: /Glin./
 Profesora: What’s this? (mostrando un carro)
 Estudiante: /Calo./
 Profesora: What shape is the car and what color is it? (rojo)
 Estudiante: /Led y scuel./
 Profesora: What’s this? (mostrando un cerdito)
 Estudiante: /Cilcle un pig./
 Profesora: What shape is the pig and what color is it? (rosado)
 Estudiante: /pin/.
 Profesora: How’s my face?
 Estudiante: /no happy/
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5. Prueba oral presentada por Santiago Guevara. (4 años–kinder)
 Profesora: What’s your name?
 Estudiante: My name is Santiago Guevara.
 Profesora: How are you?
 Estudiante: Fine, thank you. And you?
 Profesora: Tell me the parts of your body.
 Estudiante: Head and shoulders, knees and toes, eyes and ears and mouth and nose.
 Profesora: What’s this? (mostrando un triangulo)
 Estudiante: It’s a triangle.
 Profesora: What color is the triangle? (azul)
 Estudiante: Blue.
 Profesora: What’s this? (mostrando un cuadrado)
 Estudiante: It’s a square.
 Profesora: What color is the square? (rojo)
 Estudiante: Red .
 Profesora: What’s this? (mostrando un circle)
 Estudiante: It’s a circle
 Profesora: What color is the circle? (amarillo)
 Estudiante: It’s yellow.
 Profesora: Say the numbers from 1 to 10.
 Estudiante: One, two, /tree/, four, five, six, seven, /ei/, /nai/, ten.
 Profesora: Say some animals of the farm.
 Estudiante: The dog, the cow, the horse /como Pucky/, the pig, the cheep, /y/ the chicken.
 Profesora: Say some wild animals.
 Estudiante: The elephant, the lion, the monkey, the hipo.
 Profesora: How’s my face?
 Estudiante: sad.
6. Prueba oral presentada por Daniela Girón. (4 años–Transición)
 Profesora: What’s your name?
 Estudiante: My name is Daniela Girón.
 Profesora: How are you?
 Estudiante: Fine, thank you. And you?
 Profesora: Tell me the parts of your body.
 Estudiante: Head, shoulders, eyes, knees, toes, ears, mouth, and nose. And hands, and
arms, and legs.
 Profesora: What’s this? (mostrando un triangulo)
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Estudiante: A triangle.
Profesora: What color is the triangle? (azul)
Estudiante: It’s blue.
Profesora: What’s this? (mostrando un cuadrado)
Estudiante: A square.
Profesora: What color is the square? (rojo)
Estudiante: Red.
Profesora: What’s this? (mostrando un círculo)
Estudiante: Circle.
Profesora: What color is the circle? (amarillo)
Estudiante: Yellow.
Profesora: Say the numbers from 1 to 10.
Estudiante: One, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten.
Profesora: Say some animals of the farm.
Estudiante: The dog, cat, rabbit, cow, rooster, sheep /y/ horse.
Profesora: Say some wild animals.
Estudiante: Bear, lion, hippopotamus, elephant, /y/ giraffe.
Profesora: How’s my face?
Estudiante: sad.

7. Prueba oral presentada por Gabriel Sanabria. (5 años–kinder)
 Profesora: What’s your name?
 Estudiante: /Gabiel./
 Profesora: How are you?
 Estudiante: Mmm, fine.
 Profesora: Tell me the parts of your body.
 Estudiante: Head, eyes, toes, /mouse./ Mmm, no sé.
 Profesora: What’s this? (mostrando un triangulo)
 Estudiante: /Triangul./
 Profesora: What color is the triangle? (azul)
 Estudiante: Blue.
 Profesora: What’s this? (mostrando un cuadrado)
 Estudiante: No sé.
 Profesora: What color is the square? (rojo)
 Estudiante: Red.
 Profesora: What’s this? (mostrando un círculo)
 Estudiante: Circle.
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Profesora: What color is the circle? (amarillo)
Estudiante: Yellow.
Profesora: Say the numbers from 1 to 10.
Estudiante: One, two, /tli/, /fou/, /fi/, six, seven, /ei/, /nai/, ten.
Profesora: Say some animals of the farm.
Estudiante: Eh, /doc/, eh, cat, eh, cow, Pucky, eh, /pic./
Profesora: Say some wild animals.
Estudiante: Lion, eh, elephant, giraffe, eh, the monkey, eh, no más.
Profesora: How’s my face?
Estudiante: /sat/.

8. Prueba oral presentada por Juan Felipe Londoño. (5 años–Transición)
 Profesora: What’s your name?
 Estudiante: /Prof/, I’m Juan Felipe Londoño.
 Profesora: How are you?
 Estudiante: Fine, and you?
 Profesora: Tell me the parts of your body.
 Estudiante: /Mouse/, nose, head, ears, head, shoulders, eyes, nose, /mouse/,/y/ head otra
vez?
 Profesora: What’s this? (mostrando un triangulo)
 Estudiante: /Triangul./
 Profesora: What color is the triangle? (azul)
 Estudiante: /Is/ blue.
 Profesora: What’s this? (mostrando un cuadrado)
 Estudiante: Sequare.
 Profesora: What color is the square? (rojo)
 Estudiante: /Is/ red.
 Profesora: What’s this? (mostrando un círculo)
 Estudiante: Circle.
 Profesora: What color is the circle? (amarillo)
 Estudiante: /Is/ yellow.
 Profesora: Say the numbers from 1 to 10.
 Estudiante: One, two, /tree/, /for/, five, six, seven, /ei/, /nai/, ten.
 Profesora: Say some animals of the farm.
 Estudiante: The rabbit, the pig, the horse, the cow, /y/ / pollito/ chicken.
 Profesora: Say some wild animals.
 Estudiante: Hipo, the monkey, lion, mmm, elephant, the /nake/, /esnake/, /ya/.
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Profesora: How’s my face?
Estudiante: sad.

9. Prueba oral presentada por Juan Manuel Muñoz. (6 años–Transición)
 Profesora: What’s your name?
 Estudiante: My name is Juan Manuel Muñoz.
 Profesora: How are you?
 Estudiante: I’m fine, thank you. And you, miss?
 Profesora: Tell me the parts of your body.
 Estudiante: Head and shoulders and knees and toes. /También/ eyes and ears and /mouse/
and nose.
 Profesora: What’s this? (mostrando un triangulo)
 Estudiante: Triangle.
 Profesora: What color is the triangle? (azul)
 Estudiante: The color is blue.
 Profesora: What’s this? (mostrando un cuadrado)
 Estudiante: Square.
 Profesora: What color is the square? (rojo)
 Estudiante: /Is/ red.
 Profesora: What’s this? (mostrando un círculo)
 Estudiante: /Is/ a circle.
 Profesora: What color is the circle? (amarillo)
 Estudiante: /Is/ yellow.
 Profesora: Say the numbers from 1 to 10.
 Estudiante: One, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten.
 Profesora: Say some animals of the farm.
 Estudiante: The horse, cow, pig, the sheep, rooster, the chicken, the dog, the cat, /y/
rabbit.
 Profesora: Say some wild animals.
 Estudiante: The lion, snake, the giraffe, the elephant, the lion, bear, etc.
 Profesora: How’s my face?
 Estudiante: sad.

112

Anexo 6
Lista de algunos comandos en inglés del Colegio Campestre Bilingüe Principado de
Mónaco
COMMANDS 12 – 25 (TALKING ABOUT FOOD)
12. I love spaghetti with ketchup
13. I don’t like vegetables…
14. I don’t want rice…
15. I like sausage…
16. I don’t want juice.
17. I want more meat.
18. I want a little portion of…
19. I want a lot of salad.
20. It looks delicious.
21. I’m hungry!
22. I’m starving!
23. I’m thirsty!
24. I’m not hungry today!
25. I’m full!
COMMANDS 26 – 35 (ASKING FOR THINGS)
26. Could you hand me the salt? Please.
27. Could you pass me the ketchup? Please.
28. Would you mind if I/we sit here?
29. Could you give me more juice?
30. You can have my soup, I don’t want it.
31. Do you want to eat my potatoes?
32. Could you bring me some lemonade?
33. Did you finish?
34. Can we go now?
35. Let’s go to play!
COMMANDS 60 – 65 (POOL OF BALLS)
60. Only for children under 6 and supervised by an adult.
61. Take your shoes off.
62. Do not throw balls to each other.
63. Play carefully and friendly.
64. Keep the place clean.
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65. Have fun and don’t forget your shoes!
COMMANDS 74 – 78 (JUNGLE GYM)
74. Only for children under 12 and supervised by an adult.
75. Play carefully and friendly.
76. Keep the place clean.
77. Do not play with stones.
78. Have fun!
COMMANDS 110 – 120 (THE CLASSROOM)
110. Listen to your teacher or your partner when speaking.
111. Look at your teacher or your partner when speaking.
112. Do not eat in class.
113. Sit down properly.
114. Raise your hand when you want to speak.
115. Turn off your mobile/cell phone and music devices.
116. Keep the classroom clean.
117. Don’t use bad (nasty) words.
118. Don’t shout in class.
119. Respect the others.
120. Be neat and tidy (clean).
COMMANDS 121 – 131 (SHARING WITH MY CLASS)
121. What’s the meaning of ___?
122. How do you say ___ in English?
123. How do you pronounce ___ in English?
124. How do you spell ___?
125. I don’t understand!
126. Could you explain that again? Please.
127. When is the assignment due?
128. Could you speak up?
129. What is the assignment?
130. I don’t know
131. I don’t get it!
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Anexo 7
Algunos juegos y actividades que apoyan la creación de ambientes lúdicos de aprendizaje.
(Los juegos se emplearon en inglés).
1. La pecera
Propósito: Conocer los nombres.
Material: Pececitos de cartulina con un clip en la boca y con el
nombre de los participantes. Una caja grande que será la
pecera. Un palo del que cuelga un hilo con un imán pegado al extremo.
Desarrollo: Se le proporciona a los participantes un pececito de cartulina con su nombre.
Luego, uno a uno irán depositando su pez en la pecera, pero antes tienen que mostrarlo al
resto de compañeros y decir: “My fish is called …(su nombre). Una vez que están en la
pecera todos los peces, se designará a un integrante para que tome la “caña de pescar”,
saque un pez y se lo entregue a su dueño diciendo: “This is from …(el nombre que
aparece allí escrito)”. Si la persona a la que se lo entregó no es el dueño, entonces deberá
regresarlo a la pecera e intentar con otro pez hasta entregarlo a su correcto dueño. De esta
manera, la caña de pescar se irá rotando hasta que todos hayan sacado un pececito y hayan
dicho en inglés correctamente a quién pertenece.
2. El reloj marca las …
Propósito: Formar equipos.
Material: Ninguno.
Desarrollo: El profesor pide a los participantes que caminen libremente por el espacio
disponible y en un momento dado dice en voz alta: “It’s … o’clock”. Entonces los
estudiantes forman equipos de acuerdo al número dicho y quien no pueda agruparse queda
eliminado. De esta manera los participantes practican los números en inglés (comprensión
auditiva).
3. Mímica en relevos
Propósito: Expresión corporal.
Material: Ilustraciones de animales o acciones que cada equipo tendrá que representar.
Desarrollo: El grupo se divide en equipos y cada uno nombra a un capitán que va a ser el
actor. El profesor muestra al capitán las imágenes que tendrá que representar frente a su
equipo y estos deben tratar de adivinar lo más rápido posible.
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4. Pintar con palabras
Propósito: Realizar descripciones lo más fielmente posible.
Material: Imágenes con dibujos sencillos, marcador y tablero.
Desarrollo: Se le pide a un integrante del grupo que pase al tablero a dibujar lo que uno
de sus compañeros le va a describir mientras observa una imagen. Quien describa la
imagen empleará el vocabulario previamente visto. Por ejemplo: “There’s a triangle, it’s
big, it’s red, etc”.
5. ¿Cómo se llaman?
Propósito: Identificar mediante ilustraciones diversos componentes de un tema
determinado. Expresar el conocimiento acerca de tales ilustraciones.
Material: Ilustraciones referentes a un tema y tarjetas.
Desarrollo: Cuando se ha elegido un tema específico, se elaboran o recortan ilustraciones
sobre el mismo. Éstas se acomodan en pequeñas tarjetas que sean iguales en tamaño y
color, de manera que al ponerlas con la cara hacia abajo todas se vean exactamente igual.
El número de tarjetas depende de la extensión del tema y del tamaño del grupo; se
recomienda que por los menos haya tantas tarjetas como alumnos. Las tarjetas se ponen
con la ilustración hacia abajo y se mezclan. Luego se pide a un participante que voltee una
y diga el nombre de la misma. Con los niños pequeños se sugiere jugar con vocabulario de
animales, colores, figuras geométricas, números, etc.
6. Imágenes Musicales
Propósito: Enriquecer el vocabulario
Material: Tarjetas con imágenes del vocabulario que se vaya a trabajar (animales de
granja, números, colores, figuras geométricas, etc.) y música.
Desarrollo: Los participantes se colocan de pie formando un círculo; delante de cada uno
de ellos hay una imagen. En un momento determinado empezará la música y todos
tendrán que bailar alrededor del círculo de imágenes. El profesor retira una imagen y
cuando la música se detiene, todos tratan de quedar atrás de alguna imagen. La persona
que no tenga detrás de él una imagen deberá describir e imitar lo que aparezca en la
imagen que el profesor tomó anteriormente.
7. Juego del Cuerpo
Propósito: Practicar el vocabulario, coordinación grupal y destreza física.
Material: Tiza o lana

116

Desarrollo: El grupo se divide en equipos y cada equipo está dentro de un círculo hecho
con tiza o lana. Quien coordina grita: “4 manos, 3 rodillas y 1 pie” (lo que se mencione
debe estar apoyado en el suelo en 1 minuto). Quien toque el suelo con alguna otra parte
del cuerpo que no se haya mencionado, queda descalificado. EL juego continúa hasta que
haya sólo un integrante del equipo.
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Anexo 8
Algunas canciones empleadas en las clases

“The Rainbow Song”
(Barney’s Greatest Hits)
I like red, it’s the color of an apple
Orange, it’s the color of an orange
Yellow, it’s a lemon and a beautiful sun, sun, sun
Green, it’s the color of the trees and lots of things that grow
And then there’s blue for the sky
And purple that’s a color that’s fun, fun, fun
When you put these colors side by side
What do you think you’ve done?
You’ve made a rainbow
And it’s a really beautiful one!

“My Little Face”
(Rondas en Inglés)
In my little, little round face
There’re two eyes and a nose
And I have a big mouth
To laugh and sing a song
With my eyes I see all
With my nose I sneeze “achuu”
With my mouth I like to eat
Yummy popcorn melt with cream
“If you’re happy and you know it”
(Little People Sing-along Classics)
If you’re happy and you know it, clap your hands (x 2)
If you’re happy and you know it, and you really want to show it
If you’re happy and you know it, clap your hands
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If you’re happy and you know it, stomp your feet (x 2)
If you’re happy and you know it, and you really want to show it
If you’re happy and you know it, stomp your feet
If you’re happy and you know it, say “hurray” (x 2)
If you’re happy and you know it, and you really want to show it
If you’re happy and you know it, say “hurray”
If you’re happy and you know it, do all three (x 2)
If you’re happy and you know it, and you really want to show it
If you’re happy and you know it, do all three

“Head and Shoulders, Knees and Toes”
(Rondas en Inglés)
Head and shoulders, knees and toes
Knees and toes (x 2)
Eyes and ears and mouth and nose
Head and shoulders, knees and toes
Knees and toes (x 2)

“There are seven days”
(Barney’s Greatest Hits)
There are seven days (x 3) in the week
There are seven days (x 3) in the week
Sunday, Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday (x 2)
There are seven days (x 3) in the week
There are seven days (x 3) in the week

119

“The wheels on the bus”
(Little People Sing-along Classics)
The wheels on the bus go round and round
Round and round, round and round
The wheels on the bus go round and round
All through the town.
The wipers on the bus go "Swish, swish, swish,
Swish, swish, swish, swish, swish, swish"
The wipers on the bus go "Swish, swish, swish"
All through the town.
The horn on the bus goes "Beep, beep, beep
Beep, beep, beep, beep, beep, beep"
The horn on the bus goes "Beep, beep, beep"
All through the town.
The gas on the bus goes "Glug, glug, glug
Glug, glug, glug, glug, glug, glug"
The gas on the bus goes "Glug, glug, glug"
All through the town.
The money on the bus goes "Clink, clink, clink,
Clink, clink, clink, clink, clink, clink"
The money on the bus goes "Clink, clink, clink"
All through the town.
The baby on the bus says, "Wah, wah, wah!
Wah, wah, wah, wah, wah, wah!"
The baby on the bus says, "Wah, wah, wah!"
All through the town.
The people on the bus say, "Shh, shh, shh,
Shh, shh, shh, shh, shh, shh"
The people on the bus say, "Shh, shh, shh"
All through the town.
The mommy on the bus says, "I love you,
I love you, I love you"
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The daddy on the bus says, "I love you, too"
All through the town.

“Take a bus or take a plane”
(Little People Sing-along Classics)
Take a bus or take a plain
Take a boat or take a train
Take a taxi, take a car
Maybe near, maybe far
Take a spaceship to the moon
But be sure you come back soon
“What’s this?”
(Little People Sing-along Classics)
What’s this? It’s a rabbit
What’s this? It’s a cat
What’s this? It’s a frog
What’s this? It’s a dog
A rabbit, a cat, a frog, a dog
What’s this? It’s a lion
Oh, noooooo!!!

“The Alphabet Song”
(Little People Sing-along Classics)
A, B, C, D, E, F, G
H, I, J, K, L, M, N, O, P
Q, R, S, T, U, V, W, X, Y and Z
Now I know my ABC
And it’s time you sing with me.
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